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12. RAJZOLJUNK ALAKZATOKAT!



KÖTETLEN BESZÉLGETÉS
ALAKZATOK • A rajzolóprogramokban 

lehetőséged van különféle 

alakzatok megrajzolására. 

Rajzolhatsz például kört, 

téglalapot, vonalat, 

háromszöget stb. Ezen 

alakzatok felhasználásával 

is tudsz érdekes és színes 

képeket készíteni.



ALAKZATOK

• Alakzatok létrehozása egy rajzeszköz segítségével történik. 

• Általában az egyes alakzatokat külön ikonok jelzik:

• Az alakzatok belsejének a színét kitöltőszínnek, 

az alakzat mentén megjelenő vonalat pedig körvonalnak

nevezzük.



FELADAT

• Indítsd el a rajzolóprogramot! 

• Nézd meg, hogy milyen ikonok jelzik a programban az alakzatokat. 

• Próbáld ki őket! Nézd meg, hogyan lehet változtatni a kitöltőszínt. 

• Vizsgáld meg az alakzat körvonalának tulajdonságait. Mit tudsz változtatni?



JAVÍTÁS GYORSAN: VISSZAVONÁS

• A visszavonás műveletének jele egy 

balra (visszafelé) mutató nyíl: 

• Feladat:

• Minecraft játék- Rajzolj egy napot, 

egy fát és egy házat csak 

alakzatokból!



KÉP KÉSZÍTÉSE



MENTÉS

Amikor egy munkád a számítógépeden tárolod el, mentést 

végzel. A mentés műveletének jele legtöbbször:

Ez az ikon egy lemezt ábrázol. Régen ilyen lemezeket is 

használtak a mentéshez.
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