
I. TÉMAKÖR: DIGITÁLIS VILÁG 
KÖRÜLÖTTÜNK

1. SÉTA A VÁROSBAN



ÓRAI ELŐKÉSZÜLETEK

•Nyomtatott képek- a szétválogatáshoz

•Puzzle kép, annyi darabban, ahány csoport van

•Digitális szógyűjtés nyomtatása

•Családban lévő digitális eszközök nyomtatása



TEREMREND



KÖTETLEN BESZÉLGETÉS

• Vajon miért nevezzük a minket 

körülvevő világot digitális világnak, 

vagy az e-mail [ímél] mintájára e-

világnak? Milyen eszközöket 

használnak az emberek?

•Gyűjtsétek össze néhány olyan 

digitális eszköz nevét, melyeket ti, 

vagy a szüleitek, testvéreitek 

használnak. Mondjátok el, mire 

alkalmasak ezek az eszközök!



DIGITÁLIS SZÓ EREDETE

• A digitális szó a 

digit(számjegy) szóból ered. 

A digitális eszközök jelekké 

alakítják át az információkat, 

és számításokat végeznek 

velük. Olyan sok helyen jelen 

vannak már ezek az 

eszközök, hogy az életünk is 

átalakult: elmondhatjuk, hogy 

digitális világban élünk.



JÁTÉK

• Játsszunk! Ezt a játékot leginkább csoportban 

játszhatjátok. Vegyetek elő egy papírt és 

írjátok fel a tetejére, középre: DIGITÁLIS… 

Ezután az első gyerek írjon egy olyan 

szókapcsolatot, melynek az első tagja ez a szó. 

Pl. digitális kamera. Ezután adja tovább a 

lapot a következő csoporttagnak. Neki szintén 

kell valamit írnia, ami a „digitális” szóval 

kezdődik. Több kört is lejátszhattok. 



PUZZLE KIRAKÁS KÉZZEL VS. GÉPPEL

• https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=00b334c62cc9

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=00b334c62cc9


FELHASZNÁLT IRODALOM

• dr. Lénárd András Tamás, Sarbó Gyöngyi, Tarné Éder Mariann, Turzó-Sovák

Nikolett: Digitális kultúra 3. ,  6-7 p.

• https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIG03TA__teljes.pdf

Felhasznált irodalom: https://www.tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/OH-DIG03TA

https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIG03TA__teljes.pdf

Kép forrása: https://pixabay.com/

https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIG03TA__teljes.pdf
https://www.tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/OH-DIG03TA
https://www.tankonyvkatalogus.hu/pdf/OH-DIG03TA__teljes.pdf
https://pixabay.com/


FÜZET:



JÁTÉK
A DIGITÁLIS VILÁG ALAPVETŐ 
ÖSSZEFÜGGÉSEINEK MEGÉRTÉSE:

GOMBOLYAG DOBÁLÓS JÁTÉK: A CSOPORT
TAGJAI KÖRBEN ÜLNEK. AZ ELSŐ GYEREK
MEGFOGJA EGY PAMUTGOMBOLYAG KEZDŐ
SZÁLÁT, MEGMONDJA A NEVÉT, ÉS A
GOMBOLYAGOT ÁTDOBJA AZ EGYIK
TÁRSÁNAK. Ő IS MEGMONDJA A NEVÉT ÉS
TOVÁBB DOBJA A GOMBOLYAGOT, ÉS ÍGY
MEGY TOVÁBB, AMÍG ILYEN MÓDON
VALAMENNYI TANULÓ RÉSZESE A HÁLÓNAK.
A HÁLÓT AZTÁN LE KELL FEJTENI OLYAN
MÓDON, HOGY FORDÍTOTT SORRENDBEN
DOBJA VISSZA MINDENKI A GOMBOLYAGOT
ANNAK A TÁRSÁNAK, AKITŐL EREDETILEG
KAPTA. A VISSZADOBÁSNÁL MINDIG MEG
KELL NEVEZNI A FOGADÓT.


