
V. VÉDEKEZÉS A DIGITÁLIS VILÁG 
VESZÉLYEI ELLEN

26. EZ AZÉRT MÁR TÚLZÁS!



KÖTETLEN BESZÉLGETÉS A KÉPRŐL, ADJ CÍMET NEKI!



SPORT-E AZ E-SPORT?

• Videójátékokkal bajnokság

• Sportszimulátorok…
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