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Tananyag

Kompetencidk, fejlesztési feladatok

Eszk6zok, mddszerek

1. Informatikai eszk6zok
hasznalata

laptop kezelése, szgép
kezelése

Learningapps, Okosdoboz

Adott informatikai kornyezet tudatos
hasznalata. Ismerkedés a szamitastechnika fé
alkalmazasi terlleteivel. Az informatikai
eszk6zok valasztasanak szempontjai. Az
alkalmazasi terlletek megismerése.

Szamitogép/laptop/tablet
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

2. Infokommunikacio

Kapcsolatteremtés infokommunikacios
eszk6zok utjan

Szamitogép/laptop/tablet
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

3. Alkalmazoi ismeretek

Rajzkészités Paint-tel

Avatar és szuperh@s készités

Animécié készités / Lapoda

Szofelhd készitése

Multimédias dokumentumok el8allitasa kész
alapelemekbdl. Széveg, kép, hang, animacid
készités. Egyéb multimédias dokumentumok
eléallitdsa.

Szamitogép, Paint
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

4. Problémamegoldas
informatikai eszk6zokkel

Bee Boot
MEH-ESZ orszagos verseny

Scratch programozas
code.org

Logikai jatékok online

Algoritmikus gondolkoddsra vald képesség
fejlesztése. A problémamegoldas [épéseinek
ismerete és dbrdzolasa. Az informatikai
eszkdzok alkalmazasi lehet6ségeinek
megismerése. Csoporttevékenységben valo
részvétel. Algoritmusok megvaldsitasa a
szamitogépen. Kész programok kiprébaldsa.

Padléméhecske, palya
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

Szamitogép,
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

5. Informacids tarsadalom

Az informatikai eszkdzok etikus hasznalatara
vonatkozé szabalyok megértése.

Szamitogép
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

6. Projekt

Fenntarthatdsagi Témahét
Kédolds Hete

Digitalis Témahét

Happy Hét

Gondolkodasmad fejlesztése.

Kreativ személyiség-tulajdonsdgok fejlesztése.

Egylttmkodési képesség fejlesztése.

tabletek/laptopok/szgépek

Beszélgetés, kozlés, magyarazat, megfigyelés,
bemutatas, szemléltetés, jaték, ellendrzés,
értékelés, differencialas

Digitalis alapu

alprogram




Digitalis alapu

alprogram

Foglalkozas A foglalkozas témaja Megjegyzés

szama
1. Ismerkedés a szamitastechnika tanteremmel, az eszkdzokkel,

egymassal.
2. 3D szinezd

o

Szinez§ kinyomtatasa, kiszinezése, majd %

megelevenitése = beolvasasa. Quive;wsim

https://quivervision.com/coloring-packs

http://www.quivervision.com/
3. Jatszunk Bee —bottal

Algoritmikus gondolkodas. Algoritmikus y \

gondolkodas fejlesztése. Alapvetd utasitasok. o

Iranyok gyakorlasa. b - )
4, Népmese vildgnapja (szeptember 30.) https://egyszervolt.hu/estimese/mesetar.html

- egy meserészlet lerajzolasa majd digitalizalasa vagy
- egy meserészlet eljatszasa babokkal, jelenet felvétele.
5. Zenei vilagnap (oktéber 1.) http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=157
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=159

6. Fenntarthatdsag témahete (oktdber 5-9) Alma egylttes dal:

Digitalis alapu

Interaktiv feladatok learningapps.org

k.

L

https://www.youtube.com/watch?v=F3nbjaicElc
Szelektiv: https://learningapps.org/11101104
https://learningapps.org/10910482

earningApps.org

\
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https://quivervision.com/coloring-packs
http://www.quivervision.com/
https://egyszervolt.hu/estimese/mesetar.html
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=157
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=159
https://www.youtube.com/watch?v=F3nbjaicE1c
https://learningapps.org/11101104
https://learningapps.org/10910482
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Foglalkozas A foglalkozas témaja
szama
7. Részképességek fejlesztése

Szinezd be a megfelel6 alakot - Geometria jaték:

http://www.turtlediary.com/preschool-games/math-games/color-the-

shape.html

Szinezd szinek és formak szerint.

https://www.turtlediary.com/game/color-by-number.html

Szin szdm szerint - Szamlalé jaték
8. Code week (oktéber 10-25)

Kédoljunk jatékosan.

https://studio.code.org/courses

BszI SZUNET

9. Monddkak a bokorban https://egyszervolt.hu/dal
QR-kdd, laptop https://www.gr-code-generator.com/

Az osztalyt létszamtol figgben 3-4 csapatra osztjuk fel. Az udvaron
elrejtiink QR-kddokat tartalmazé lapokat, ezeket kell
megkeresnitk.

A QR-kodokban gyerekdalokra, monddkakra (youtube-vided)
mutato linket helyezink el.

A csapatok megtanuljak a monddkakat, ezeket kdzosen el6 kell
adniuk.

Rovid torténeteket/meséket/cselekvéseket részekre
bontunk, amelyeket elhelyeziink egy-egy QR-kédban
10. Részképességek fejlesztése jatékosan
szamitogép teremben (elemi szdmolasi k.)
http://bontovics.hu/2011 tamop/index.php
(learningapps, wordwall net, okosdoboz...)
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http://www.turtlediary.com/preschool-games/math-games/color-the-shape.html
http://www.turtlediary.com/preschool-games/math-games/color-the-shape.html
https://www.turtlediary.com/game/color-by-number.html
https://studio.code.org/courses
https://egyszervolt.hu/dal
https://www.qr-code-generator.com/
https://www.komplexalapprogram.hu/oravazlat/megtekint/foglalkozasterv/25355801556
https://www.komplexalapprogram.hu/oravazlat/megtekint/foglalkozasterv/25355801556
http://bontovics.hu/2011_tamop/index.php
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Digitalis alapu

A foglalkozas témaja

Bee — bot

Bee —botos feladat megoldasa papiron, majd y \
robotpalyan. Alapvet§ utasitasok. [ranyok b‘ \

gyakorldsa.

lllusztracié készitése Oszi vershez .@
Szovegértés. lllusztracio készitése vershez. Paint p Ao
Animacio készitése. Meséljunk!

Animdaciék. Lapoda mese.

Beszédmuivelés, beszédfejlesztés

Beszédmlivelés, beszédfejlesztés.

Az olvasdstanulds megsegitése.

Mikulas, karacsony, Ujév, innepek.

A téli innepekhez kapcsolddo ismeretek bévitése és az
Unnepekkel kapcsolatos

pozitiv attitlid megerdsitése.

Paint-tel fenyé&fa rajzolasa, feldiszitése

TELI SZUNET

Osszeadds, kivonas jatékosan

Osszeadds, kivonas. Osszeadas, kivonas gyakorldsa 10 alatti
szamkorben.

Szamold dal

Megjegyzés

Régebbi MEH-ESZ feladatok

http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese

https://egyszervolt.hu/anim/kispipi-es-kisrece.html

http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese

Magyarorszag legkedveltebb karacsonyi gyermekdalai

https://www.youtube.com/watch?v=iBkQjehrnLU

https://learningapps.org

https://wordwall.net/hu

https://www.youtube.com/watch?v=kXQ8WR5zRnE
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http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese
https://egyszervolt.hu/anim/kispipi-es-kisrece.html
http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese
https://www.youtube.com/watch?v=jBkQjehrnLU
https://learningapps.org/index.php?category=2&subcategory=9852&s=
https://wordwall.net/hu
https://www.youtube.com/watch?v=kXQ8WR5zRnE
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Foglalkozas

szama
19.

20.

21.

22.

23.
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A foglalkozas témaja

Sudoku

Sudoku megismerése. EIGszor formakkal vald alkalmazdsa, majd
szamokkal.

https://www.liveworksheets.com/ir1026740xx (interaktiv)
https://www.liveworksheets.com/sy639842ua (interaktiv)
https://www.okosjatek.hu/nyomtathato sudoku
http://www.kincsektarhaza.hu/sudoku-gyerekeknek/
http://jatekod.hu/sudoku/4x4-kepes-sudoku-gyerekeknek-nagyon-

@y

konnyu-2-letoltheto/

Széfelhd — TEL — évszak jellemzé6i

WORDART

Szokincsfejlesztés.

ras, helyesiras fejlesztése

A sok internetezés arnyoldala

A médiatudatossag alapjai, 6nismeret fejlesztése, kdros hatasok
elemzése

Osztély/ csoport jelvény/ logo készités
http://www.onlinebadgemaker.com/3d-badge-maker
http://www.makebadg.es/badge
https://www.designevo.com/apps/logo/
Learningapps tankockak, részképességek fejlesztése
matematikai feladatok

Megjegyzés


https://www.liveworksheets.com/ir1026740xx
https://www.liveworksheets.com/sy639842ua
https://www.okosjatek.hu/nyomtathato_sudoku
http://www.kincsektarhaza.hu/sudoku-gyerekeknek/
http://jatekod.hu/sudoku/4x4-kepes-sudoku-gyerekeknek-nagyon-konnyu-2-letoltheto/
http://jatekod.hu/sudoku/4x4-kepes-sudoku-gyerekeknek-nagyon-konnyu-2-letoltheto/
http://www.onlinebadgemaker.com/3d-badge-maker
http://www.makebadg.es/badge
https://www.designevo.com/apps/logo/
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Foglalkozas A foglalkozas témaja Megjegyzés

szama

24, Avatar elkészitése

MojiPop Beallithatjuk, hogy

e milyen ruha legyen rajtunk (1)
e legyen-e valamilyen fejfedénk: haj (2), kalap (4)
o kiegészitSket is valaszthatunk pl. bajusz, szemuveg (3)

AVATAR = virtudlis karakter
Mire j6 az avatar?

o hozzunk létre egy karaktert, valamint kapcsoljunk hozza egy o azelkeészUlt avatar letolthetd (6)

adott (vagy vallalt?) szerepet, amivel azonosulni tudunk
e aszerepek kilonb6z6 déntések meghozatalat teszik lehetévé
o karakterfejl6dés soran vizualis elemekkel bévithetd, vagy
atalakithato.

http://www.makebadg.es/avatar

25. Okosdobozzal ismerkedés
matematika, magyar feladatok megoldasa
http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas/1-osztaly/magyar-
irodalom/osszes-temakor
http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas/1-
osztaly/matematika/osszes-temakor

26. Szinezés Likee alkalmazassal
Kreativ médiahasznalat, finommotoros mozgas '
fejlesztésére szolgdld szinezd alkalmazas
haszndlata, neve: Likee - Let You Shine
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http://www.makebadg.es/avatar
http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas/1-osztaly/magyar-irodalom/osszes-temakor
http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas/1-osztaly/magyar-irodalom/osszes-temakor
http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas/1-osztaly/matematika/osszes-temakor
http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas/1-osztaly/matematika/osszes-temakor
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Foglalkozas A foglalkozas témaja Megjegyzés

szama

27. Algoritmusjatékok
Algoritmikus gondolkodas. Algoritmikus
gondolkodas fejlesztése.
Amdéba, Tili-toli jaték...
https://www.kodable.com/
https://www.alice.org/get-alice/
https://lightbot.com/

28. A viz vildgnapja / HAPPY HET
Vizvédelem. Kdrnyezettudatos magatartas fejlesztése.
29. Huasvét Husvéti dal HUSVETI NYULSAG gyerekeknek Fillemiile

Osszefoglaldst, megértést tdmogatd vizudlis megoldasok, kreativ Zenekar Husvéti dalok Husvéti nydl HUSVET gyerekdal
médiahasznalat,

husvéti tdvozlGlap készitése széfelhdvel. https://www.youtube.com/watch?v=trCCWRH2Z7M

30. Origami
Kreativ médiahasznalat.
A papir hajtogatasanak gyakorldsa.
https://www.youtube.com/watch?v=TfiOjStzjjQ

TAVASZI SZUNET
31. Meséljink tablettel

Animaciok. Animacio készitése pl.: lego figurakkal torténet vagy
csak egy név felirasa...
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https://www.kodable.com/
https://www.alice.org/get-alice/
https://lightbot.com/
https://www.youtube.com/watch?v=trCCwRH2Z7M
https://www.youtube.com/watch?v=TfiOjStzjjQ
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32.

33. —34.
36.
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A foglalkozas témaja

Eljiink egészségesen!
A helyes étrend 6sszetev6inek megismerése.
Egészségnap.

Etelek csoportositasa

Szamkorbdvités, szamolas 20-ig

Osszeadds, kivonas. Osszeadas, kivonas gyakorlasa
Beszédmulivelés, beszédfejlesztés

Beszédmolivelés, beszédfejlesztés. Az olvasas- és az irastanulds
fejlesztése

Gyereknap

Megjegyzés

Okosdoboz:

taplalkozasi verseny:
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=797
vitaminban duskalunk:
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=805

okosdoboz, learningapps tankockak

okosdoboz, learningapps tankockak


http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=797
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=805
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Ingyenesen letdlthetd alkalmazasok a Play Aruhdzbdl Android késziilékekre

Kirakds jaték: Tiny Roads https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tabtale.kidsflow

VR
B B
el S~ -

g’ 3D szinez6: Quiver — 3D Coloring App https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix

Fejtord: Brain Games Kids https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.BrainGames

Kirakds jaték: Line Puzzle: Pipe Art https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitmango.go.linepuzzlepipeart

Oktatdjaték: Educational Games 4 Kids https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.game4kids

Kirakds jaték: Gears logic puzzles https://play.google.com/store/apps/details?id=org.stropin.gearslogicpuzzles
Kirakés jaték: Connect The Dots https://play.google.com/store/apps/details?id=com.indiestudio.connectdots
Kirakds jaték: Linedoku - One Stroke https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamestart.oneline
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tabtale.kidsflow
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.BrainGames
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitmango.go.linepuzzlepipeart
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.game4kids
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.stropin.gearslogicpuzzles
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.indiestudio.connectdots
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamestart.oneline

