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Digitalis alapu

alprogram
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Tananyag

Kompetencidk, fejlesztési feladatok

Eszk6z6k, mddszerek

1. Informatikai eszk6zok
hasznalata

Szofelhd készités

Gondolattérkép készités

QR kod (készités)

3 D szinezd

Adott informatikai kérnyezet tudatos
haszndlata. Ismerkedés a szamitastechnika 6
alkalmazasi terlleteivel. Az informatikai
eszkdzok valasztasanak szempontjai. Az
alkalmazasi tertletek megismerése.

Szamitogép/laptop/tablet
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

2. Infokommunikacid

Gmail fiok hasznalata

Drive hasznalata

Az informacio kuldésének és fogadasanak
megismerése. Kapcsolatteremtés
infokommunikacids eszkdzok Utjan
Levelezérendszer alapvet6 szolgdltatdsainak
ismerete és alkalmazasa. A mobilkommunikacié
eszkozei.

Szamitogép/laptop/tablet
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

3. Alkalmazdi ismeretek

Rajz készités Paint-tel

Avatar és szuperhds készités

lelvény készités

Animacié készités / Lapoda

Multimédids dokumentumok el8allitdsa kész
alapelemekbdl. Széveg, kép, hang, animacio
készités.

Egyéb multimédias dokumentumok el6allitdsa.

Szamitdgép, Paint
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

4. Problémamegoldas
informatikai eszk6zokkel

Bee Boot
MEH-ESZ orszagos verseny

Scratch programozas
code.org

Algoritmikus gondolkoddsra val6 képesség
fejlesztése. A problémamegoldas [épéseinek
ismerete és abrazolasa. Az informatikai
eszkdzok alkalmazasi lehetéségeinek
megismerése. Csoporttevékenységben vald
részvétel. Algoritmusok megvaldsitasa a
szamitogépen. Kész programok kiprébaldsa.

Padléméhecske, palya
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

Szamitogép,
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

5. Informacids tarsadalom

MEM / Plakat készités

Hangoskdnyvek

Logikai jatékok online

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos
ismeretek megértése.

Az informatikai eszkdzok etikus haszndlatara
vonatkozd szabalyok megértése.

Szamitogép
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

6. Projekt Fenntarthatdsagi Témahét Gondolkodasmadd fejlesztése. tabletek/laptopok/szgépek
Kdédolas Hete Kreativ személyiség-tulajdonsagok fejlesztése. Beszélgetés, kozlés, magyarazat, megfigyeles,
Digitalis Té hét Eoviittmiikodési ké 4o foilesrtd bemutatas, szemléltetés, jaték, ellendrzés,
igitalis 'ema é gyuttmikodeési képesség fejlesztése. értekelés, differencidlds
Happy Hét

alprogram
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DIGITALIS ALAPU ALPROGRAMI TEMATIKA/ Tanmenet

I1l. OSZTALY
Foglalkozas A foglalkozas témaja Megjegyzés
szama
1. Ismerkedés a szamitdstechnika tanteremmel, az Teremrend
eszkdzokkel, egymassal.
2. 3D szinezd % Eszkodzok: internet, tablet
Szinez§ kinyomtatasa, kiszinezése, majd T‘
megelevenitése = beolvasdsa. czﬂmwmn
https://quivervision.com/coloring-packs
http://www.quivervision.com/
3. Jatszunk Bee —bottal 5, [Eszkozok: Bee-bot, Palya, Nagy legd épitd kockak
Algoritmikus gondolkodas fejlesztése. p \
Alapvet§ utasitasok. Irdnyok gyakorlasa. <
4, Népmese vilagnapja (szeptember 30.) vagy Zenei Ha a Zenei vildgnap: Zenéljink! Kreativ médiahasznalat.
vildgnap (oktdéber 1.) Hangszerek megismerése
- egy mese TOTO kitoltése
- egy meserészlet eljatszasa babokkal,
felvétele / széfelhd készitése egy mesérdl
5. Jatszunk Bee —bottal *\ Matematikai feladatlap. Bee-bot feladatok adott tantargyhoz
Algoritmikus gondolkodas fejlesztése. L:\ kapcsolddva (pl.: matematika, német, nyelvtan)
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https://quivervision.com/coloring-packs
http://www.quivervision.com/
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Foglalkozas A foglalkozas témaja

szama

6. Fenntarthatésag témahete (oktéber .
5-9) — Széfelh6 készitése WORDART
7. Részképességek fejlesztése — Hangos mese/
Learningapps
http://varazsbetu.hu/mesetar/a szamar meg az o
roszlan
http://varazsbetu.hu/mesetar/sun balazs

k

8. Code week (oktéber 10-25)
Kédoljunk jatékosan.

LearningApps.org

https://code.org/hourofcode/overview

Megjegyzés

teljes éravazlat
https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-
oratervek#also-tagozat-a-fold-uzeni-ebreszto
Memodriajaték: https://learningapps.org/4982035
Figyelj és emlékezz: https://learningapps.org/10188071
Alak — hattér: https://learningapps.org/10019976

Szlikség szerint tantdrgyi egyeztetés

Bsz1 SZUNET

9. Mondokak a bokorban
QR-kod, laptop
Az osztalyt létszamtdl figgden 3-4 csapatra osztjuk
fel. Az udvaron elrejtiink QR-kddokat tartalmazo
lapokat, ezeket kell megkeresnitik.
A QR-kddokban gyerekdalokra, monddkakra
(youtube-vided) mutato linket helyezink el.

Digitalis alapu

https://egyszervolt.hu/dal

https://www.gr-code-generator.com/

SCAN ME
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https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-a-fold-uzeni-ebreszto
https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-a-fold-uzeni-ebreszto
http://varazsbetu.hu/mesetar/a_szamar_meg_az_oroszlan
http://varazsbetu.hu/mesetar/a_szamar_meg_az_oroszlan
http://varazsbetu.hu/mesetar/sun_balazs
https://learningapps.org/4982035
https://learningapps.org/10188071
https://learningapps.org/10019976
https://code.org/hourofcode/overview
https://egyszervolt.hu/dal
https://www.qr-code-generator.com/
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Foglalkozas

szama
10.

11.

12.

13.
14.
15.

16.
17.

Digitalis alapu

A foglalkozas témaja

Részképességek fejlesztése jatékosan
szamitogép teremben

& Wordwall

Bee — bot

Bee —botos feladat megoldasa \ \
papiron, majd robotpalyan. Alapvet§ b‘ )

utasitasok. Iranyok gyakorlasa.

lNusztracié készftése Oszi vershez
Szovegértés. lllusztracio készitése
vershez. Paint / Szofelhé

Meséljink!

Animacidk. Animacio készitése.

Lapoda mese.

Beszédmlivelés, beszédfejlesztés, szokincsbévités
Beszédmolivelés, beszédfejlesztés.

Az olvasdstanulds megsegitése.

Mikulas, karacsony, Ujév, iinnepek.

A téli innepekhez kapcsolddd ismeretek bévitése és
az Gnnepekkel kapcsolatos

pozitiv attitlid megerd@sitése.

Megjegyzés

Nyelvtan szofajok:
https://wordwall.net/hu/resource/1233078/nyelvtan/sz%c3%b3fajok-igaz-
hamis

Szdkeresd:
https://wordwall.net/hu/resource/2517030/fejleszt%c5%91/rejtv%c3%adn
y-iskolai-dolgok

Régebbi méhész versenyen feladatlapok csoportbontdsban kupakkal
/ méhecske.

WERDR

https://wordart.com/

http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese

http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese

Képeslap készitése, elkildése a szil6knek emailben.
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https://wordwall.net/hu/resource/1233078/nyelvtan/sz%c3%b3fajok-igaz-hamis
https://wordwall.net/hu/resource/1233078/nyelvtan/sz%c3%b3fajok-igaz-hamis
https://wordwall.net/hu/resource/2517030/fejleszt%c5%91/rejtv%c3%a9ny-iskolai-dolgok
https://wordwall.net/hu/resource/2517030/fejleszt%c5%91/rejtv%c3%a9ny-iskolai-dolgok
https://wordart.com/
http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese
http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese
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Foglalkozas A foglalkozas témaja Megjegyzés
szama
18. Osszeadas, kivonds jatékosan https://learningapps.org

Osszeadas, kivonas. Osszeadas, kivonas gyakorlasa  https://wordwall.net/hu
a tanult szamkorben.

19. Sudoku —
Sudoku megismerése. EIGszor formakkal vald
alkalmazasa, majd szamokkal.
https://www.liveworksheets.com/ir1026740xx
(interaktiv) e A
https://www.liveworksheets.com/sy639842ua
(interaktiv)

https://www.okosjatek.hu/nyomtathato sudoku Sudoku Puzzle Challenge - alkalmazas
http://www.kincsektarhaza.hu/sudoku-

gyerekeknek/
http://jatekod.hu/sudoku/4x4-kepes-sudoku-

gyerekeknek-nagyon-konnyu-2-letoltheto/

<y

http://sudokuonline.hu/kezdok-reszere.html

20. Széfelh — TEL — évszak )
jellemzéi L
WERD R

Székincsfejlesztés.

21. A sok internetezés arnyoldala
A médiatudatossag alapjai, Onismeret fejlesztése,
karos hatdsok elemzése
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https://learningapps.org/index.php?category=2&subcategory=9852&s=
https://wordwall.net/hu
https://www.liveworksheets.com/ir1026740xx
https://www.liveworksheets.com/sy639842ua
https://www.okosjatek.hu/nyomtathato_sudoku
http://www.kincsektarhaza.hu/sudoku-gyerekeknek/
http://www.kincsektarhaza.hu/sudoku-gyerekeknek/
http://jatekod.hu/sudoku/4x4-kepes-sudoku-gyerekeknek-nagyon-konnyu-2-letoltheto/
http://jatekod.hu/sudoku/4x4-kepes-sudoku-gyerekeknek-nagyon-konnyu-2-letoltheto/
http://sudokuonline.hu/kezdok-reszere.html
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Foglalkozas

szama
22.

23.

24.

Digitalis alapu

A foglalkozas témaja Megjegyzés

Origami

Kreativ médiahasznalat.

A papir hajtogatasanak gyakorldsa.
https://www.youtube.com/watch?v=8ntKUwfrz4U

Avatar elkészitése
MojiPop

Bedllithatjuk, hogy

e milyen ruha legyen rajtunk (1)
e legyen-e valamilyen fejfedénk: haj (2), kalap (4)
o kiegészit6ket is valaszthatunk pl. bajusz, szemiveg (3)

AVATAR = virtualis karakter
Mire j6 az avatar?

o fejleszti a kreativitdst és a képzeletet o variadlhatjuk a kilénb6z6 6sszetevdk szineit is (5)
o hozzunk létre egy karaktert, valamint o azelkészult avatar letolthetd (6)

kapcsoljunk hozza egy adott (vagy

vallalt?) szerepet, amivel azonosulni tudunk https://avatarmaker.com/
e aszerepek kilonb6z6 déntések meghozataladt

teszik lehetdvé Osztalytablé készités

o karakterfejlédés soran vizualis elemekkel
bévithetd, vagy atalakithato.

http://www.makebadg.es/avatar

Osztaly/ csoport jelvény/ logo készités
http://www.onlinebadgemaker.com/3d-badge-
maker

http://www.makebadg.es/badge
https://www.desighevo.com/apps/logo/
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https://www.youtube.com/watch?v=8ntKUwfrz4U
http://www.makebadg.es/avatar
https://avatarmaker.com/
http://www.onlinebadgemaker.com/3d-badge-maker
http://www.onlinebadgemaker.com/3d-badge-maker
http://www.makebadg.es/badge
https://www.designevo.com/apps/logo/
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Foglalkozas

szama
25.

26.

27.

28.

29.

30.

31

32.

Digitalis alapu

A foglalkozas témaja Megjegyzés

Okosdobozzal ismerkedés
matematika, magyar feladatok
megoldasa

Tajfutds csak okosan!

Digitalis eszkdzhasznalat. Tajfutds, QR-kod

leolvasdsa, mobilhasznalat gyakorldsa, gondolkodas

Gondolattérkép készitésének alapjai magyarhoz vagy kérnyezetismerethez kapcsolédo téma
https://bubbl.us/

A viz vilagnapja / Happy hét

Vizvédelem. Kérnyezettudatos magatartds
fejlesztése.

Husvét

Osszefoglaldst, megértést tdmogatd vizualis
megoldasok, kreativ médiahasznalat,
hasvéti Gdvozl6lap készitése.

TAVASZI SZUNET
Meséljunk tablettel

Animacidk. Animacio készitése pl.: lego figurakkal
torténet vagy csak egy név felirdsa... (Mobility)

Eljlink egészségesen! Egészséges ételekrdl fénykép készités, majd digitalisfaliujsag készités.
A helyes étrend osszetevdinek megismerése. https://en.linoit.com/
Egészségnap.

Egy mozgas sorozat felvétele.
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https://bubbl.us/
https://en.linoit.com/
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Foglalkozas

szama
33.

34.

35.

36.
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A foglalkozas témaja

Koltészet napja- széfelhd készitése, a vers QR —
kodba helyezése

Szofelhd készitd program: https://wordart.com

QR kod generator: https://hu.gr-code-generator.com/

Digitalis Témahéthez csatlakozas

Szervezzlnk interaktiv iskolai kiallitast a régi
eszkozokbél!

Digitalis generaciok. Informatikatorténet, életkori
sajatossagok ismeretének bovitése, szervezési ismeretek
bévitése.

Gyereknap — Szabadulészoba

Megjegyzés



https://wordart.com/
https://hu.qr-code-generator.com/
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Ingyenesen letdlthetd alkalmazéasok a Play Aruhazbdl Android késziilékekre

v (B Kirakds jaték: Tiny Roads https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tabtale.kidsflow

Co e

& 3D szinez8: Quiver — 3D Coloring App https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix

Fejtord: Brain Games Kids https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.BrainGames

Kirakds jaték: Line Puzzle: Pipe Art https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitmango.go.linepuzzlepipeart

Oktatéjaték: Educational Games 4 Kids https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.game4kids

Kirakés jaték: Lightbot: Code Hour https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc

Kirakds jaték: Gears logic puzzles https://play.google.com/store/apps/details?id=org.stropin.gearslogicpuzzles
Kirakds jaték: Connect The Dots https://play.google.com/store/apps/details?id=com.indiestudio.connectdots
Kirakds jaték: Linedoku - One Stroke https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamestart.oneline
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tabtale.kidsflow
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puteko.colarmix
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.BrainGames
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bitmango.go.linepuzzlepipeart
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pescapps.game4kids
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.lightbothoc
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.stropin.gearslogicpuzzles
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.indiestudio.connectdots
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gamestart.oneline
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DIGITALIS ALAPU ALPROGRAMI TEMATIKA/ Tanmenet

IV. OSZTALY
Foglalkozas A foglalkozas témaja Megjegyzés
szama

1. Ismerkedés a szamitastechnika tanteremmel, az
eszkozokkel, egymassal.

2. 3D, szir}/ezé , o % Eszkozok: internet, tablet
Szinez6 kinyomtatasa, kiszinezése, W\rjf'
majd megelevenitése = beolvasasa. Quwer‘Vision
https://quivervision.com/coloring-packs
http://www.quivervision.com/

3. Jatszunk Bee —bottal — Eszkozok: Bee-bot, Palya
Matematikai palya \ \

Algoritmikus gondolkodas ¥ \
fejlesztése. Alapvet( utasitasok. ‘KJ,‘; )
Irdnyok kiiktatasa pl.: a robot

nem mehet elére.

4, Népmese viladgnapja (szeptember 30.) https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-
Ludas Matyi gydgynévényei DRAMA ludas-matyi-gyogynovenyei 6.sz. melléklet

- egy meserészlet eljatszasa felvétele.

5. Zenei vildgnap (oktéber 1.) Képek gyUjtése valasztott témdaban https://pixabay.com/hu/ majd zenei
Zenéljink! Kreativ médiahasznalat. alafestés keresése PPT-be szerkesztve
Hangszerek megismerése

6. Fenntarthatdsag témahete (oktdber 5-9) teljes dravazlat
A Fold tizeni, ébresztd! https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-
KLIMAVALTOZAS ludas-matyi-gyogynovenyei 1.2.sz. melléklet
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https://quivervision.com/coloring-packs
http://www.quivervision.com/
https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-ludas-matyi-gyogynovenyei
https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-ludas-matyi-gyogynovenyei
https://pixabay.com/hu/
https://www.bensound.com/
https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-ludas-matyi-gyogynovenyei
https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-ludas-matyi-gyogynovenyei
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Foglalkozas

szama
7.

10.
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A foglalkozas témaja Megjegyzés
Gondolattérkép készitésének https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-
alapjai (VLS sl IV [udas-matyi-gyogynovenvyei
https://bubbl.us/ 5.sz. melléklet, 3. sz. melléklet

Ludas Matyi gyogyndvényei
Részképességek fejlesztése — Magyar, Matematika,

Német

tantargyakhoz LearningApps.org
kapcsoloddan -\

Code week (oktdber 10-25)

Kédoljunk jatékosan. O

D|E

https://code.org/hourofcode/overview

Gsz1 SZUNET

Ko6zmonddsok, szdldsok a bokorban https://www.gr-code-generator.com/

Ih-ul

QR-kdéd, laptop

Az osztalyt létszamtol figgben 3-4 csapatra Tt
osztjuk fel. Az udvaron elrejtiink QR-kddokat '.'.R:"'.Ll- J
tartalmazé lapokat, ezeket kell megkeresnitk. EI 14 - ?_'_J

A QR-kédokban kézmondasok felét helyezziik el, re it (=

ezt le kell irniuk és ki kell egésziteni.


https://bubbl.us/
https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-ludas-matyi-gyogynovenyei
https://www.fenntarthatosagi.temahet.hu/letoltheto-oratervek#also-tagozat-ludas-matyi-gyogynovenyei
https://code.org/hourofcode/overview
https://www.qr-code-generator.com/
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Foglalkozas A foglalkozas témaja Megjegyzés
szama
11. Részképességek fejlesztése jatékosan Szdkeres6:

https://wordwall.net/hu/resource/2517030/fejleszt%c5%91/rejtv%c3%a9ny-iskolai-

& Wordwall dolgok

12. Bee — bot
Bee —botos feladat megoldasa
papiron, majd robotpalyan.
Alapvet6 utasitasok. torolve pl.:
nem mehet el6re.

13. Illusztracio készitése egy kapott Gszi
vershez (Széfelhd is lehet)
Szovegértés. lllusztracio készitése
vershez. Paint / Wordwallnet

14. Meséljunk! http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese
Animaciék. Animacio készitése.

Lapoda mese.

15. Részképességek fejlesztése — Magyar, Matematika
tantdrgyhoz
kapcsoléddan ALea_rningApps.org

-

\

Méhész feladatlapok megoldasa

http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese

16. Mikulas, karacsony, Gjév, tinnepek.

A téli innepekhez kapcsolddo ismeretek Képszerkesztd: https://picjoke.org/en/tag/
17. bdvitése és az innepekkel kapcsolatos Videoszerkeszt6:

pozitiv attitlid meger@sitése. Plakatszerkesztd: https://crello.com/hu/
18.

TELI SZUNET
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https://wordwall.net/hu/resource/2517030/fejleszt%c5%91/rejtv%c3%a9ny-iskolai-dolgok
https://wordwall.net/hu/resource/2517030/fejleszt%c5%91/rejtv%c3%a9ny-iskolai-dolgok
http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese
http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese
https://picjoke.org/en/tag/
https://biteable.com/
https://crello.com/hu/
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Foglalkozas A foglalkozas témaja
szama
19. Osszeadas, kivonds jatékosan

Osszeadds, kivonas. Osszeadas, kivonds
gyakorldsa a tanult szamkérben.

20. Sudoku
Sudoku megismerése. ElGszor formakkal vald
alkalmazasa, majd szamokkal.
https://www.liveworksheets.com/ir1026740xx
(interaktiv)
https://www.liveworksheets.com/sy639842ua
(interaktiv)
https://www.okosjatek.hu/nyomtathato sudoku

Megjegyzés

Matematika gyakorld feladatok:
https://www.matika.in/hu/?fbclid=IwAR2n10L6YX7LQWZ8|A W-sjCWY4LIt-

HSU9wa74NFR-HcdB6rmK52 xyh2g

Onellenérzé feladatok:

https://www.feladat.matematikam.hu/onellenorzo/?f=o0sszeadas&szj=3&db=2

http://www.kincsektarhaza.hu/sudoku-

gyerekeknek/
http://jatekod.hu/sudoku/4x4-kepes-sudoku-

gyerekeknek-nagyon-konnyu-2-letoltheto/

http://sudokuonline.hu/kezdok-reszere.html

21. Sz6felh8 — TEL - ,
évszak jellemzéi g S| P4 A
WeRDART

Székincsfejlesztés.

Digitalis alapu

9

@9

s

Sudoku Puzzle Challenge - alkalmazas

Szofelhé készités adott tantargynak megfelelGen.

alprogram


https://www.matika.in/hu/?fbclid=IwAR2n10L6YX7LQWZ8jA_W-sjCWY4Llt-HSU9wa74NFR-HcdB6rmK52_xyh2g
https://www.matika.in/hu/?fbclid=IwAR2n10L6YX7LQWZ8jA_W-sjCWY4Llt-HSU9wa74NFR-HcdB6rmK52_xyh2g
https://www.feladat.matematikam.hu/onellenorzo/?f=osszeadas&szj=3&db=2
https://www.liveworksheets.com/ir1026740xx
https://www.liveworksheets.com/sy639842ua
https://www.okosjatek.hu/nyomtathato_sudoku
http://www.kincsektarhaza.hu/sudoku-gyerekeknek/
http://www.kincsektarhaza.hu/sudoku-gyerekeknek/
http://jatekod.hu/sudoku/4x4-kepes-sudoku-gyerekeknek-nagyon-konnyu-2-letoltheto/
http://jatekod.hu/sudoku/4x4-kepes-sudoku-gyerekeknek-nagyon-konnyu-2-letoltheto/
http://sudokuonline.hu/kezdok-reszere.html

Digitalis alapu

alprogram

Foglalkozas A foglalkozas témaja Megjegyzés
szama

22. A sok internetezés arnyoldala Digitalis kommunikacid. Digitalis labnyom. Kozosségi oldalak
A médiatudatossag alapjai, 6nismeret ttps
fejlesztése, kdros hatdsok elemzése JATEK:

23. Informacidkeresés / Alhir vadaszat https://alhirvadasz.hu/

24. Ismeretek rendszerezése, informacidkeresés, https://alhirvadasz.hu/beugro
forrasok szelektalasa, felhasznalasa. Alhirvadasz teszt kitoltése.
Médiatudatossag fejlesztése. Plakat szerkesztés adott témaban

25. Avatar elkészitése Csoporttabld készitése avatarokbdl.
MojiPop https://avatarmaker.com/
AVATAR = virtualis karakter Vagy
Mire jO az avatar?
o fejleszti a kreativitdst és a képzeletet Osztaly/ csoport jelvény/ logo készités
» hozzunk létre egy karaktert, valamint http://www.onlinebadgemaker.com/3d-badge-maker

kapcsoljunk hozza egy adott (vagy http://www.makebadg.es/badge

vallalt?) szerepet, amivel azonosulni tudunk  https://www.designevo.com/apps/logo/
e karakterfejlédés soran vizualis elemekkel

bévithetd, vagy atalakithato.
http://www.makebadg.es/avatar

Digitalis alapu

alprogram



https://www.youtube.com/watch?v=In1fI7lL0wU
https://egyszervolt.hu/jatek/nmhh-digitalis-labnyom-link.html
https://alhirvadasz.hu/
https://alhirvadasz.hu/beugro
https://digikultura.webnode.hu/osztaly4/szerkeszt%C3%A9s:%C2%A0https:/www.easel.ly/
http://www.makebadg.es/avatar
https://avatarmaker.com/
http://www.onlinebadgemaker.com/3d-badge-maker
http://www.makebadg.es/badge
https://www.designevo.com/apps/logo/

Digitalis alapu

alprogram

26.
Foglalkozas

szama
25.

26.

27.

Digitalis alapu

alprogram

A foglalkozas témaja Megjegyzés

Digitalis generaciok i HonibiaAncie Groes] Fiatalok ABC —jét elkésziteni

csoportmunka
- Gondolattérkép készités a generaciokrol ) @ o
- MEM készitése e g

Gyorekek! Itt
vannak a
nagyiék!

I lava K- Kréta

| @:
i H b
rEn
N§- E |
2 (i
V.=
E
~>

5] 0 @

Okosdoboz feladatok vagy ementor
matematika, magyar feladatok
megolddsa
http://www.okosdoboz.hu/
https://www.ementor.hu/kviz

Tajfutas csak okosan! Fotok készitése érdekességekrdl, ndvényekrdl, allatokrol
Digitdlis eszkdzhasznalat. Tajfutds, QR-kod

leolvasdsa (amiben a kovetkezé célpont

szerepel), mobilhaszndlat gyakorlasa.



http://www.okosdoboz.hu/
https://www.ementor.hu/kviz

Digitalis alapu

alprogram

Foglalkozas A foglalkozas témaja Megjegyzés
szama
28. Gondolattérkép készitése / Igazolvanykép Magyarhoz vagy kornyezetismerethez vagy német nyelvhez kapcsolédd téma
készitése

https://bubbl.us/

LSubbl.us

25. A viz vildgnapja /Happy Hét https://imgflip.com/memegenerator
Vizvédelem. Kérnyezettudatos magatartas / U|gyazzav|zre
fejlesztése. MEM / Plakat készitése / Széfelhd : ' 3\

- » I
engte com

TAVASZI SZUNET

26. Huasvét Képeslap szerkesztés
Osszefoglaldst, megértést tdmogatd vizudlis

27. megoldasok, kreativ médiahasznalat,
husvéti Gdvozlblap készitése.

28. Meséljink tablettel https://www.facebook.com/mobilitygyor/videos/1965439800256081/
Animaciok. Animacio készitése Tablettel, https://www.facebook.com/mobilitygyor/videos/555381338490022/
csoportonként.
pl.: lego figuradkkal torténet vagy csak egy név
felirasa... (Mobility)

Digitalis alapu

alprogram



https://bubbl.us/
https://imgflip.com/memegenerator
https://www.facebook.com/mobilitygyor/videos/1965439800256081/
https://www.facebook.com/mobilitygyor/videos/555381338490022/

Digitalis alapu

alprogram

Foglalkozas

szama
29.

25.

26.

27.

28.

Digitalis alapu

alprogram

A foglalkozas témaja

Eljink egészségesen!

A helyes étrend Osszetevéinek megismerése.
Egészségnap.

Egy mozgas sorozat felvétele, megtervezése,
digitalizélasa (hangfile, képfile is lehet), amit a
tobbieknek végre kell hajtani.

Ko6ltészet napja- széfelhs készitése, a vers QR —
kodba helyezése

Széfelhd készité program: https://wordart.com

QR kéd generator: https://hu.gr-code-

generator.com/

Digitalis Témahéthez csatlakozas

Szervezziink interaktiv iskolai kiallitast a régi
eszkozokbdl!

Digitalis generaciok. Informatikatorténet, életkori
sajatossagok ismeretének bdévitése, szervezési
ismeretek bovitése.

Gyereknap — Szabaduldszoba

Megjegyzés



https://wordart.com/
https://hu.qr-code-generator.com/
https://hu.qr-code-generator.com/

K6zmondasok a bokorban

Szolasok, kozmondasok hianyzo testrészek nevevel

-én talalja a szoget. = eltalalja a dolgot

Leragott . = mar unalmas
Nem fér a -¢be. =nem érti a dolgot
A maga -¢ utan megy. = onfejli

-aba ragja. = agyon magyaraz valamit

Keserli a -a ize. = rosszul esett neki

Jol felvagtak a -¢t. = nem fél kimondani a véleményét
Lakatot tesz a -ara. = nem arulja el

Rossz -ben van. = nem jo6l néz ki, betegnek latszik

F4j a -a valamire. = nagyon vagyik ra

-ahoz veri a garast. = irigy



MEGFEJTESEK

Fején talalja a szoget. = eltalalja a dolgot
Leragott csont. = mar unalmas
Nem fér a fejébe. =nem érti a dolgot

A maga feje utdn megy. = onfejli

Szajaba ragja. = agyon magyardz valamit

Keserl a szaja ize. = rosszul esett neki

Jol felvagtak a nyelvét. = nem fél kimondani a véleményét
Lakatot tesz a szdjara. = nem arulja el

Rossz borben van. = nem jol néz ki, betegnek latszik

F4j a foga valamire. = nagyon vagyik ra

Fogéhoz veri a garast. = irigy

Forras: http://webtanitoneni.lapunk.hu/?modul=oldal&tartalom=1209588

Digitdlis alapo
alprogram


http://webtanitoneni.lapunk.hu/?modul=oldal&tartalom=1209588
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