


fordulj & @ fokot

menj P léepest




N Nyelv bedllitasa Sajat projekt F— )

£ \Vianza o prcpek! akdaln

(Projekt neve )

Kod, Jelmez és
Hang szerkesztg

areepliy

-5 5 @le

(Kateglém'dk) (Blokkok (Ltasftésok)) (Szereplé’k) (Szfnpad (Mtterek))

» Példa egy blokkprogramozasi fejleszt6i kornyezetre (Scratch)




Kategoriak a blokkok
csoportositasahoz
A blokkok kiilonbozé kategs- |k { Erzékelés
riakba vannak besorolva attdl " Hang { Miveletek
fliggden, hogy milyen célra le- HERGL { Vaitozok
het hasznalni oket.

llyen kategériak lehetnek Alapok
példaul a mozgas, kinézet, ) g
zene, események, miiveletek, Semenet :

Mozgas

toll, stb. Zene 0 s Események

» Blokkok kategoriai a kiilonboz6 blokkprogramozasi kornyeze-
tekben




