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J ate IQ kellékek: lyukkartyak

Becsukott szemmel
huzzunk egy kartyat!
Tapintsuk ki, hogy
helyezkednek el rajta a
lyukak! Ezek utan hajtsuk
végre a programot!

Kitapintott

lyukak Program
szama
1 Brekegj, mint egy békal
2 Allj egy labon 8 masodpercig!
3 Allj egyenesen, majd fordulj kérbe 5-szor!
4 Rajzolj a levegtbe egy nagy haromszoget!
c Mondd el elvaltoztatott robothangon ezt a verssort: ,Itt van az dsz, itt
van ujral”
6 Tapsolj 4-szer!




* Arobot vezérlése azt jelenti,
hog?/ a robot pontosan az
alu

altalunk kiadott utasitasokat
hajtja végre.

* A robot nem végez semmilyen
korrekciot.

’ Jatek,: rObOt Vezerles Frogram Utasitas
UtaSItaSOkkal Menj elore 2 lépest

« Egyszer(ien, mondatszeru Fordulj jobbra l
elemekkel irjuk le, hogy Menj elére 2 1lépést
milyen lépésekkel oldhatd meg  Program vége Utasitas
a feladat.

szekvencia (utasitasok sorozata)



Azt a folyamatot, amikor egy probléma
megoldasa érdekében meghatarozott
|épések sorozatat hajtjuk végre,
algoritmizalasnak nevezzuk.

Algoritmus: egy feladat megoldasahoz
szukséges elemi utasitasok sorozata.

Ha az algoritmusban egyszer(
tevekenysegek, utasitasok sorozatat irjuk le,
amelyek egymas utan hajtédnak végre. Ezt
mas néeven szekvencianak nevezzuk.

Az algoritmusokat nagyon gyakran
grafikusan, folyamatabra segitségével is le
szoktak irni.

Program

Menj elore

2 leépest

Fordulj jobbra

Menj eldre

Program veége

2 lépest

Utasitas

|

Utasitas

szekvencia (utasitasok sorozata)



Kovetelmények az algoritmussal Program

szemben: Menj elcre 2 lépest
* Vegrehajtasa egy id6 utan erjen Fordulj jobbra

veget. VEGESSEG Menj eldre 2 lépést
* Fontos az utasitasok sorrendje. Program vége

EGYMASUTANISAG
Algoritmus fajtai:

* linearis (pl. cserépbe Ultetek egy
novényt, lego 6sszerakasa)

» elagazasos (pl. telefonalas - felveszik
vagy sem)

* ismétléses (pl. palacsintasiités - tobb
darabot situnk)

Utasitas

!

Utasitas

Program

ismételd 5 alkalommal[
kelj fel
menj iskolaba
menj haza
fekidj le]
ismételd 2 alkalommal]
kelj fel
jatssz
fekidj le]

Program vége



Szekvencia

Tevekenyseg 1

¥

Tevékenység 2

¥

Tevékenyseg A

Tevékanyseég 3

Elagazas

Tevékenyseg B

Ismétlés




Elagazas

Reggel felébredtunk az orank
hangjara. Hirtelen nem
tudtuk, milyen nap van.
Nagyon nem mindegy! Ha
hétvége van, akkor meg
nyugodtan alhatunk legalabb
egy oOrat, de ha hetkdznap van,
ki az agybol, keszulodes! Irany
a furdbszoba, és
kezdodhetnek tempodsan a
reggeli teendok!

Csorog az oral

Hétkoznap van?

Ki az agybél!

Nyugodtan alhatunk tovabb. Mosdas.

Reggeli és indulds az iskolaba.



Ciklus

A mindennapokban gyakran
talalkozunk ismetlodo
cselekvésekkel, torténésekkel.

A ciklus a programozasban a
lepesek (utasitasok) vagy
lepessorozatok (utasitasblokkok)
tobbszori elvégzésére (ismételt
végrehajtasara) szolgal. A ciklus
feltétele szabalyozza, hogy
hanyszor (meddig) kell ismételgetni
a ciklusmagban megadott
utasitasokat.

Program
ismételd 5 alkalommal|
kelj fel
menj iskolaba
menj haza
tekidj le]
ismételd 2 alkalommal|
kelj fel
jatssz
teklidj le]

Program vége



Algoritmus mondatszerii leirasara- 5.0 Sl e

Palacsintasltés

Keverd csomomentesre a palacsintatésztat!

» Palacsintatészta 0sszekeverése csomomentesen

» Olaj melegitése serpenydben

Serpenydben kevés olajat melegits!

« Tészta serpenybbe ontése

» Tészta megforditasa

Ontsd a tésztat a serpenyébe!

+ Ha mindkét oldala megsult a palacsintanak Akkor

« Palacsinta kiboritasa tanyérra Varj amig megsiil az alja!

- Egyébként

[ ita Megsiilt a teteje?
+ Palacsinta megforditasa egsiilt a teteje
igen nem
« Palacsinta kiboritasa tanyérra
) Elagazas vege Boritsd ki egy tdnyérra! Forditsd meg!

» Algoritmus vége




Palacsinta készités Telefonalas
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PALACSINTA KESZITES
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- sz6rpot! - asvanyvizet vizet kandllall .- mélnaszemekkel.-
s vagy szodat! L ™ vagy

jégkockakkal




* https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_5_nat2020/lecke_01_00
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* Elagazas:
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_okosgyujtemeny 5-
8/lecke_01_003

* https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-
5-evfolyam/algoritmusok-szoveges-rajzos-
megfogalmazasa/struktogram

* https://irh.inf.unideb.hu/~vargai/APA/Flowchart_hu.html

* https://www.sutori.com/hu/tortenet/algoritmusok-programozas-
alapjai--MwpESp7fYv9eVcRfafwdSoZS



https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_5_nat2020/lecke_01_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_5_nat2020/lecke_01_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_okosgyujtemeny_5-8/lecke_01_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_okosgyujtemeny_5-8/lecke_01_003
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-5-evfolyam/algoritmusok-szoveges-rajzos-megfogalmazasa/struktogram
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-5-evfolyam/algoritmusok-szoveges-rajzos-megfogalmazasa/struktogram
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-5-evfolyam/algoritmusok-szoveges-rajzos-megfogalmazasa/struktogram
https://irh.inf.unideb.hu/~vargai/APA/Flowchart_hu.html
https://www.sutori.com/hu/tortenet/algoritmusok-programozas-alapjai--MwpESp7fYv9eVcRfafwdSoZS
https://www.sutori.com/hu/tortenet/algoritmusok-programozas-alapjai--MwpESp7fYv9eVcRfafwdSoZS

Telefonalas

Els6 koérben azt gondolhatjuk, hogy a feladat
egyszeru:

1.Vedd fel a kagylot!
2.Dobd be az érmét!
3.Tarcsazd a szamot!
4.Beszélj!

5.Tedd le a kagylot!

Mi a teendd, ha a készulék nem mukodik? Mi a teendd, ha a vonal
foilalt? Mi a helyzet, ha a hivott fél nem veszi fel? Mi torténik
akkor, ha lebeszélted az 6sszes érméd? Az ilyen és hasonlé
szituaciok kezeléséhez ki kell terjesztenlink az algoritmust. Hamar
rajovink, hogy Ujabb Iépések kellenek és nem mindegyik szlikséges
minden esetben. A tePes algoritmus leirasa mondatszer( formaban
egy elég hosszu és atlathatatlan utasitassorozathoz vezetne. A
folyamatabra
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Feladatok

Forras:

https://www.sutori.com/hu/to
rtenet/algoritmusok-
programozas-alapjai--

MwpESp7fYv9eVcRfafwdSoZS



https://www.sutori.com/hu/tortenet/algoritmusok-programozas-alapjai--MwpESp7fYv9eVcRfafwdSoZS
https://www.sutori.com/hu/tortenet/algoritmusok-programozas-alapjai--MwpESp7fYv9eVcRfafwdSoZS
https://www.sutori.com/hu/tortenet/algoritmusok-programozas-alapjai--MwpESp7fYv9eVcRfafwdSoZS
https://www.sutori.com/hu/tortenet/algoritmusok-programozas-alapjai--MwpESp7fYv9eVcRfafwdSoZS

Mi az ALGORITMUS?

Jelold be azokat a feladatokat, ahol a sorrend nem Utashdsok véges sorozata, amellyal megoldunk agy

cserélhetd fel! problémaét
L . . - - Problemak sorozata
levél cimzese (cimzett, utca, iranyltdszam, felado stb Melyik jellemzével érhetjik el, hogy egy algoritmus

Utasitdasok tetszdleges halmaza

felirdsa a boritekra) tobbszor felhasznélhaté legyen?

) ) Megolddsra varo problema Sltals .
hézi feladatok elkészitése tantdrgyak szerint altalanossag

egymasutanisag

tojasrantotia keszliése Mit jelent a szekvencia?
vegesseg
hevdsdrldskor az drucikkek berakdsa a kosdrba novekedes
. L i csokkenes
bevasarlaskor az arucikkek felrakasa a
; B teljesitmény B
penztarszalagra Milyen elemekbdl épul fel egy algoritmus?
egymasutanisag
- L fajlokbal
suteménysutes endexds
programokbal
lépesekbdl
mappakbdl

tobb kisebb algoritmusbdl



Jelold be azokat a feladatokat, ahol a sorrend nem Mi az ALGORITMUS?
cserélhetd fel!

¢ Utasitasok véges sorozata, amellyel megoldunk egy
levél cimzese (cimzett, utca, iranyltészam, felads stb problémat

felirdsa a boritekra)

Problémak sorozata Melyik jellemzdvel érhetjuk el, hogy egy algoritmus

hazi feladatok elkeszitése tantdrgyak szerint . . . . .
Utasitasok tetszéleges halmaza tobbszor felhasznalhaté legyen?

® tojasrantotia készitése
] Megolddsra varo problema e dltaldnossag
bevasarlaskor az drucikkek berakéasa a kosarba o
egymasutanisag
bevdsarlaskor az arucikkek felrakasa a

penztarszalagra veégesseg
® suteménysutés Mit jelent a szekvencia?
A tojdsrdntottdndl és s sitinél nem mindegy, hogy az novekedes Milyen elemekbdl épiil fel egy algoritmus?
egyes munkafolyamatok milyen sorrendben kovetik csbkkends
. fajlokbdl
egymast.
teljesitme
@ =iz programokbol
® egymasutanisag ® l6pésekbsl
dezé
renaeses mappakbél

tobb kisebb algoritmusbdl



PROBLEMA

a feladat
megolddsdnak
lépesekre bontdsa

ALGORITMUS

az a feladat, emit meg
kell oldanunk

szekvencialis
folyamatabra

eqgy dontestdl fugg,
hogy az utasitas
hanyszor hajtddik
végre

SZEKVENCIA

a lépések
meghatdrozott
sorrendje,
egymasutanisaga

ismétlédeéses
folyamatabra

az utasitasok mindig
azonos sorrendben
kovetki egymast

ALGORITMIZALAS

lépés, parancs,
feladat

UTASITAS

utasitdssorozat, amely
eqy problema
megolddshoz vezet

elagazasos
folyamatabra

két utasitascsoport

kozul csak az egyik

hajtodhat végre egy

dontés meghozatala
utan




ALGORITMUS

ALGORITMIZALAS

PROBLEMA

SZEKVENCIA

UTASITAS

a lepesek
meghatarozott
sorrendje,
egymasutanisdga

lépés, parancs,
feladat

utasitdssorozat, amely

egy probléma
megolddshoz vezet

a feladat
megolddsdanak
lépésekre bontasa

az a feladat, emit meg

kell oldanunk

ismétlédéses
folyamatabra

szekvencidlis
folyamatabra

elagazasos
folyamatabra

az utasitdsok mindig
azonos sorrendben
kovetki egymaéast

két utasitascsoport

kozul csak az egyik

hajtodhat végre egy

dontés meghozatala
utan

egy dontéstdl fugg,
hogy az utasitas
hényszor hajtadik
végre
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