Hogyan kell jatszani a jatékot?

* Vélassz egy babut, és tedd le az 1-es mezdre. Dobj a kockaval. Lépj
elére a babuval annyit, amennyit dobtal.

» Ha csoportként jatszotok, egy babut hasznéljatok, és kérjétek meg a
csapatokat a csoportban, hogy felvéltva dobjanak és valaszoljanak a
kérdésekre. Ha képernyds verziot hasznaltok, egy lézermutatdval
jeldljétek a téblan, hol tartotok.

» Ha a babuval olyan mezdére értek, ahol egy havelykujj vagy egy
szazlabu van, akkor a jatékos (vagy a csapat) kap egy kérdést egy masik
csapattagtdl vagy a tanartol.

» Az osztaly vagy a csapatok vitassak meg, hogy szerintik melyik a
helyes vélasz az egyes kérdésekre.

* Ha a babu egy huvelykujjas mezdre ér, és a jatékos/csapat jol valaszol,
akkor fentebb léphet a tablan a htvelykujj végéhez. Ha rosszul felel, egy
helyben marad.

* Ha a babu egy szazlabus mezdre ér, és a jatékos/csapat jol vélaszol,
ott marad, ahol van. Am ha rosszul felel, lecsiszik arra a mezdére, ahol a

szazlabu farka van.

» Az nyer, aki el6szor jut el a 25-6s mezdre!

A kocka elkészitése

1. Iépés:

Hajtogasd be a papirt a szaggatott vonalak mentén.
Fordits meg az abrat, hogy a mintas oldala a masik
oldalon legyen.

Tegyél ragasztot ide... ...6s ide
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2. lépés:

Most hajtsd fel a ,B"-vel jelzett oldalt, és kenj
egy kis ragasztot a ket fulre, ahova a nyil
mutat.

Hajtsd fel az ,A’-val jelzett oldalakat, majd
nyomd &ssze &ket a ragasztos fulekkel.
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3. 1épés:

Tegyél egy kis ragasztot a tobbi fulre. Hajtsd at a
,C" fulet a kocka teteje folott, majd nyomd 6ssze
a ragasztos fulekkel.

Most tegyél valamit a kocka tetejére (ne legyen
tul nehéz), ami 6sszetartja, amig megszarad.
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