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Bevezetés

A tantargy célja: A digitalis kultura az alsé tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitlidoket, melyekre egyrészt a targy kés6bbi tanuldsa soran lesz
szlikséglik a tanuldknak, masrészt lehetdvé teszi a digitalis kompetencia mas tudasteriileteken torténd alkalmazasat.

A megvalo6sitas soran fo alapelvnek a tevékenység-kozpontusag, az ¢letkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az életkori szakaszban
a kozvetlen tapasztalas kulcsfontossagi. Igen Iényeges, hogy a tanulok olyan példakkal, lehetdségekkel szembesiiljenek, melyeket kozvetlen kdrnyezetiikben
is megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valosul meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredménye-
képpen képesek lesznek a digitalis kornyezetben tanulni, szorakozni, jatszani, kisérletezni oly mdédon, hogy ismerik a digitalis technoldgia elonyeit, veszélyeit,
¢s képesek azt integralni més tantargyak tudaselemei koz¢é. Kapcsolatba keriilnek olyan digitalis tananyagokkal, portalokkal, tudasbazisokkal és fejlesztdalkal-
mazasokkal, melyek a 8—10 éves korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik 6nallo és csoportos tanulasukat, egyéni érdeklddésiik kielégitését, a tehet-
ségfejlesztést €s a felzarkoztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossagoknak megfeleld tevékenység-kdzpontl fejlesztése a tanulas tanu-
lasat, a tanulasi eredményt €s a tanulassal kapcsolatos attitidoket is pozitiv iranyba befolyasolja.

A digitaliskultara-6rak alapvetden problémacentrikus megkozelitést alkalmaznak, leginkabb vegyes tipust 6rakkal megvalositva.

Heti 6raszam: 1.

Tankonyv: Digitalis kultara 4. évfolyam

Kiadéi kod: OH-DIGO4TA

Tananyagfejleszték: dr. Lénard Andras Tamas, Turzo-Sovék Nikolett, Tarné Eder Marianna, Sarbé Gyongyi
Tanmenet: https://www.tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/OH-DIGO3TA
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A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kuleskompetencidkat az alabbi modon fejleszti:

T = A tanulas kompetenciai: A digitalis kultura tanulasa soran a tanul6 képessé valik a digitalis kornyezetben, felhdalapt informaciomegosztod rendszerek-
ben megszerezhetd tudaselemek keresésére.

K = A kommunikacioés kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy kiilonosen a kommunikécids eszk6zok hasznalatat.

D = A digitalis kompetencidk: A digitalis kultra tantargy els6sorban a digitalis kompetenciakat fejleszti. Ezeket a tanulo képes lesz egyéb tudastertilete-
ken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat ¢s fejlesztését is.

M = A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa soran
szlikséges analizalo és szintetizalé gondolkodasat.

SZ= A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitélis kultira tantargy keretében végzett tevékenység eldsegiti az online térben vald szerepelva-
rasoknak megfeleld kommunikacids stilus kialakitasat.

KO = A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A digitlis kultura tantargy keretében végzett tevékenység
kialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténd bemutaté-
sara.

M = Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képessé-

gét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni €s frissiteni, alkalmazni a problémak megoldasara.

Tantargyi kapcsolatok:

Technika, Természettudomanyok, Matematika, Magyar nyelv és irodalom, Testnevelés, VVizualis kultara, Etika



Oraszamok felosztasa

Teljes Komplex Alapprogram
Témak oraszam DEHT KIP KOMP-
LEX

I. A DIGITALIS VILAG KORULOTTUNK 3 2
I1. A DIGITALIS ESZKOZOK HASZNALATA 7 2
III. ALKOTAS DIGITALIS ESZKOZOKKEL 9 2 1
IV. INFORMACIOSZERZES AZ E-VILAGBAN 4 1 1
V. VEDEKEZES A DIGITALIS VILAG VESZE- . 3
LYEI ELLEN
VI. A ROBOTIKA ES A KODOLAS ALAPJAI 8+(2-projekt) 1
VII. DIGITALIS PROJEKT 5 2

Osszesen: 34 7 4 4

Oravéazlat PPT-k: https://digikultura.mozellosite.com/osztalyok/4osztaly/



https://digikultura.mozellosite.com/osztalyok/4osztaly/

Minimalis kévetelmény Kiemelt figyelmet igényl6 tanulok

o Szamitdgép ki-bekapcsolasa. BTMN tanulék, SNI tanulék

o Digitalis eszk6zok ismerete

. , e Tobbletidd biztositasa szamonkeéréskor.
e  Paint program hasznalata, Word minimalis ismerete

Tananyag megosztasa Google Drive-on a Classroomba

e  Egyszerl prezentacid készitése — (Drive-ban parban) Fiizetkép kinyomtatva.(ha van)
* Bongész6 program elinditasa, informaciok keresese Sziikség szerint iiltetés. (SNI - figyelemzavaros els6 sor, tanari asztal mellett)
e Tanulast segitd alkalmazasok ismerete, hasznalata Diszlexiasoknal az egész tananyag bemutatasa pokabran, majd részekre bontas
e  Algoritmizalas fogalma, egyszeri feladatok 6nallo elkészitése, ) .
e Junior Scratch Tehetséges diakok:

unto . crate ) MEHESZ verseny, https://beebotverseny.hu/
 Robotika padlérobotokkal. e-Hod, https://e-hod.elte.hu/

biztonsagos Internet Napja (2024 palyazat)

Ertékelés: normal osztalyzattal

e Oral munka,

e szorgalmi feladatok, (5) (pl.: digitalis labnyom elkész., plakat tervezés/ iidvozlSlap készitése, CodeWeek- robot készités, internetes kviz feladatlap
készités, algoritmus rajz készités, valasztott témaban PPT készités animacioval, 3D nyomtatorol informaciogytijtés)

e versenyeken valé részvétel, (5) versenyen kivald eredményes szereplés — szaktanari dicséret MEHESZ verseny, https://beebotverseny.hu/
e-Hod, https://e-hod.elte.hu/

e biztonsagos Internet Napja (2025 palyazat)

e Témaheteken (Codeweek, FTH, DTH) valo aktiv részvétel (5)

e gyakorlati feladatok.

Tervezett

Gyakorlati feladatok

Feladatlapok, Szorgalmi feladatlapok megoldasa
Paint —tel rajz készités ({irhajo)

Udvozlélap tervezés, készités

PPT létrehozasa animacioval

Informaciok keresése az interneten

Padlorobot programozasa, blokk alapu programozas
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Az 6ra témaja

Az o’ra Uj fogalmak A keretl:a.n tervbenkmegjell(’)lf fej I:;SZt,eSI fl(zlada- Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmenye
I. A digitalis vilag koriilottiink
Tapasztalatgytjtés a digitalis kornyezetrol
személyes élmények alapjan. Szovegfeldol-
gozas, megbeszélés, kovetkeztetések levo-
Nehéz helyzetek — digitalis megoldasok nasa rovid torténetek kozos és/vagy diffe-
. o ) ] rencialt feldolgozasaval.
Szituécios jatékok soran néhany informacios tar-
sadalomra jellemzd élethelyzet eljatszasa Jaték: Az ordog iigyvédje
steliii digitalis, digitalis eszkoz, al- e 2 - C et L g
Ismételjiink! STATIS, digtia L — Mas tantargyak tanuldsakor digitalis eszkozok | Ervelés, vita a digitalizacié elényeirdl és
kalmazas, QR-kod, GPS-koor- , ) . . , . i g
L TKDM SZKO . o alkalmazasa a differencialt tanuldsszervezés so- hatranyairdl. Szituacios jatek: digitalis
dinata, forditoprogram, termo- . . 1o
sztat ran. eszkozok, alkalmazdsok hasznalataval kap-
Magy., Testnev. Viz. csolatos szituaciok eljatszéasa.
kult. tk. 6-7.p Ismétl6 feladatsor: Fasi Erika munkaja:
T https://view.genial.ly/630eeb9c8e93¢300180042 | learningapps feladatok:
7b?fbclid=IwAR3vkviivGad9T-PSIFqG- e digitalis parkereso-
JzE7d6msOgTumVDCBInrigN- https://learningapps.org/14885247
IEKOVJAdIi7TDOISA o digitalis eszk6zok parositasa:
https://learningapps.org/26033299
o digitalis eszkdzok csoportositasa:
https://learningapps.org/26184716
Nem mind arany, A tanul6 kornyezetében talalhato digitalis eszko- A digitalis eszk6z0k és alkalmazasok
2. ami digitalis! digitalis alkalmazasok, elo- z0k megnevezése, funkcioik koriilirasa hasznilatinak indoklasa, érvelés. Pél..d dk
.. nyok-hatranyok, papirtakaré- elemzése: indokolatlan alkalmazasok. Otle-
DFHT | TKD SZKO kossag, személyesség — Szituacios jatékok sordn néhany informacios tar- | tek gytijtése felesleges nyomtatas kikiisz-
Magy, Test, E sadalomra jellemz0 élethelyzet eljatszasa. Obolésére. Szorgalmi feladat: Plakatkészi-

tk.8-9.p.

tés. Torténetek, esetek feldolgozasa a digi-
talis megoldéasok korlataival kapcsolatban.
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Az ora
sorszama

Az 6ra témaja

(lecke cime)

Uj fogalmak

A kerettantervben megjelolt fejlesztési felada-
tok, ismeretek, tanulasi eredmények

Javasolt tevékenységek, munkaformak

DFHT

Online tanulas, digi-
talis tananyagok

TKDMSZKO

Ter, Mat, Magy,

online tanulas, home office, di-
gitalis tananyag, informacio-
szerzés, gyakorlas, szemlélte-
tés, szimulacio

tk. 10-11.p.

Digitalis tananyagok alkalmazasa kiilénb6z6 tu-
daselemek feldolgozasahoz, gyakorlasdhoz.

A tanul6 kornyezetében talalhato digitalis eszko-
z0k megnevezése, funkcioik koriilirasa.

Kisiskolasok szamara késziilt portalok latogatasa,
az ott talalhat6 alkalmazasok hasznalata.

www.okosdoboz.hu

Tapasztalatok megbeszélése a digitalis ok-
tatassal, digitalis tananyagok alkalmazasa-
val kapcsolatban. Néhany digitalis tananyag
vizsgalata, funkcioinak megbeszélése, egy-
egy példa elemzése a tankonyv altal bemu-
tatott digitalis

tananyagtipusokbol.

Felhasznalhato feladatok:

Feladatok: https://www.nkp.hu/tan-
konyv/bevezetes-a-digitalis-kultu-
raba/lecke 03 01

Segitség a tanulasban:
https://www.nkp.hu/tankonyv/digi-
talis-kultura-4/lecke 02 012

Megjegyzés:



http://www.okosdoboz.hu/
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https://www.nkp.hu/tankonyv/bevezetes-a-digitalis-kulturaba/lecke_03_01
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-4/lecke_02_012
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-4/lecke_02_012

. Az 6ra témaja . salole foi A _
Az o,ra Uj fogalmak A kerettafltervben megjel(’)lf fe‘lleSZt,eSI felada Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmények
II. A digitalis eszkézok hasznalata
A harmadik osztalyban tanultak ismétlése.
Figyelemfelhivas: tudnivalok az arammal
s - 1kodo eszkdzokrol.
Digitalis eszkdzok és fobb funkcidik megneve- FIUROCO ESZKOZORIO
digitalis eszkiz, szamitogép zg€se. A kiilonboz6 eszk6zok be- és kikapcesolasi
igitalis eszkoz, szami .
5 ) L fol tanak alata.
Ismételjiink! nyomtatd, monitor, digitalis Digitalis eszk6zok védelme. Olyamatanak vizsgatala
e b A aitalic Toa. A dicitali T feleltetése kiildn
TKDM SZ KO fényképezdgép, digitalis ka Kozvetlen tapasztalatok szerzése a digitalis eszko- | .., dlglta, 5 €52 ,OZO megleleltetese kulon
4 mera, a szmitogép bekapcso- z0k hasznalataval kapcsolatban fele tevekenyscgekhez.
Tech, Mat, Magy, | lasi algoritmusa, eszk6z0k ko- learningapps.org oldalrol feladatok:
Ztti kiilsnbdzoségek Az adott eszkoz a felhasznal¢o életét megkonnyitd ' '
szerepének megfogalmazasa, példakkal torténd e Digitilis eszkozok parositasa:
tk.12-13. alatdmasztasa. https://learningapps.org/26033299
e Digitalis eszkdzok parositasa:
https://learningapps.org/20740423
Bingoy e Digitalis eszkdzok amiket, ismerek:
https://learningapps.org/26688802
o Akasztofa jaték - ismétlés:
https://learningapps.org/31338708
A digitalis eszkozok ) L ) Kiilonbo6zd adatok bevitele kiilonféle tech-
és az adat hardver. sroftver adat. adat Problémamegoldas digitalis eszkozzel. nikakkal. A szoveg, kép és a hang mint adat
’ : : ) . o . . kiilonboztetése. Az adatbevitel kiproba-
5 bevitel, f4jl, a beviteli eszko- | Egyszeri felad'atok megoldasa informatikai eszko- Eefkl‘l'l(')'ft)‘?lz ¢ ezslf"z"k'g'lga bevitel kiproba
: zok kozotti kiilosnbségek, vi- zokkel. Tanitoi segitséggel Osszetett feladatok Sa kulonlele eszkozokon.
TKDM SZ KO megoldasa.

Tech, Mat, Magy,

rusvédelem, szerzdi jog

tk. 14-15.

Egy adott feladathoz, problémahoz illeszked6 di-
gitalis eszkoz valasztasa, a valasztas indoklasa.

learningapps.org oldalrol felhasznalhato
feladatok:

e hardver/ szoftver csoportositas:
https://learningapps.org/3860781
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Az o’ra Az ora témaja Uj fogalmak A kerettafltervben megjel(’)lf fejleszt’es1 felada- e e e
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmények
e hardver/ szoftver csoportos.:
https://learningapps.org/5977384
e akasztofa perifériak nevével:
https://learningapps.org/8062371
e perifériak csoportos.:
https://learningapps.org/5926921
Tapasztalatszerzés a fizikai eszkdz meg-
Nézziink bele! Hova vizsgalasaval. Informacio keresése az inter-
6 lesz az adat? o o A digitalis eszkdzok hasznalataval 6sszefiiggo neten, a talalatok megbeszélése. Sajat tudas
' TKD SZ KO MU @Bg@qﬁ§fw§m%eg— balesetvédelmi szabalyok ismerete. megjelenitése térténetmeséléssel, torténetek
KOMP- koz kozotti kiillonbségek, vi- L o o megosztdsa egymassal.
LEX Tech. Mat rusveszély Digitalis eszkozok belsd felépitése és védelme. _
' ’ . , . .| Retro Time- digitalis kiallitas az iskola
tk. 16-17. K"ozvetlenltapflsztalatok szerzése a digitalis eszko- aulajaban — régi eszkozokbél vagy digita-
z0k hasznalataval kapcsolatban. lis Kiallits a felhében
Idokitolto feladatlapok.
7 CODEWEEK
) Jatékos tevékenységekhez otletek
komp- | TKDMSZKOMU - yseg .
LEX Magy., Testnev., https://digikultura.mozellosite.com/dth-
Mat.,Techn, Viz. codeweek/
kult.
mentés, biztonsagi mentés, fel- | Digitalis eszkozok hasznalata. A m(,entes algorl?musanak’ls'metles,e, gya-
8 Ne veszitsd el! héalapti tarolés, N N ’ . _ kf)rlasa. A _mente's, blrztonsag.l n}el}te’s lehet-
Mentsd! F4jl mentésének lehetséges helyei, algoritmusa. séges helyeinek vizsgalata, kiprobalasa. A
. eszkozvédelem o o L szamitogépbe mentett fajl hordozhatosaga-
T KD SZKO I(,ulonbs?gelf a kulonfele. ,es%kozok kozott men- nak kiprébalasa, tapasztalatok megbesz¢-
tk.18-19. tés/adattarolas szempontjabol.

lése.
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Az 6 Az 6ra témdja . A Kerettant jelolt fejlesztési felada-
o,ra Uj fogalmak ereka.n ervbenkmegjel(,) . cylesz ’es1 le(ada Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanuldsi eredménye
Szofelhd készitd alkalmazas:
https://wordart.com/
operacios rendszer, a fajl o L. ]
. Digitalis eszk6zok hasznalata.
neve, alkalmazas, program, .
) . Applikaciok alkal , K futtatisa t A tanulast kdnnyitd, beépitett jegyzeteld,
Alkalmazisok, eszko- | alkalmazasok kategorizalasa, 1 I;p ! ac1obl atka mazall)sa, l}()rogramo Y 12.1 as? e’- képszerkesztd lehetdségek megismerése, ki-
9. 20K, amelyek meg- tanulashoz, szérakozashoz :,: o’non, tableten, notebookon vagy asztali szami- probalasa. A mentés algoritmusanak gya-
konnyitik a tanulast o ) ogepen. korlasa. Az alkotis megjelenitése nyomta-
. helyes alkalmazasvalasztas, T . 1 e £ 1 .
TKDSZKO Egy adott feladathoz, problémahoz illeszkedd di- | tott formaban is. (Kapcsolddo kornyezetvé-
életkori korlatok gitalis eszkdz, applikacio valasztasa, a valasztds | delmi tudnivalok megbeszélése.)
indoklasa.
tk.20-21.
formacidkeresés. tarols Problémamegoldés digitalis eszkozzel.
1NIOrMACIOKEIeses, tarolas az Szoveg bevitele a kiilonféle szovegszer-
Az adatbdl szoveg eszk(?zon, szovregszerkesztok, Egyszerli feladatok megoldasa informatikai eszkd- | kesztékkel. Kiprobalas utan a tapasztalatok
10. lesz akadalymente51te§, felolvaso- | ;skkel. Tanitoi segitséggel Osszetett feladatok megbeszélése. A felolvaso program kipro-
) prog.ramorkf akadalymentes megoldasa. balasa egy szovegszerkesztében. A bongé-
TKDMSZKO megjelenités L o ) sz$ akadalymentesitési lehetdségeinek ki-
th 2223 Elmélytilt alkotas digitalis kornyezetben, 6nellen- probalasa, tapasztalatok megosztasa.
' Orzéssel.
Digitalis eszk6zok a tanulasi folyamatban.
Tanuli iatszva! Otlet- , e . AT . Kiilonféle tanulast segitd eszkdzok kiproba-
anuly jatszva: Quet- | 1y imazasok kozotti kiilonbo- | Problémamegoldas digitalis eszkozzel. . ; . e
borze P o lasa (QR, szofelhd, gondolattérkép, digitalis
11. z6ségek hozzaférés szempont- . . o . N fn 4 sl C
) b6l Kozvetlen tapasztalatok szerzése a digitélis eszko- | konyv, segité digitalis tananyagok kiproba-
TKDMSZKO Jabo z0k hasznalataval kapcsolatban. lasa.)
. tk 24-25.
E-hod verseny Elmélyiilt alkotas digitalis kornyezetben, onellen- | szerkesztetett feladatlap
Orzéssel.
megjegyzeEs:

10
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Az éra Az 6ra témaja T A kerettantervben megjelolt fejlesztési felada- T Y N O -
sorszama (lecke cime) Jyrog tok, ismeretek, tanulasi eredmények ysegel
I11. Alkotas digitalis eszkozokkel
A tanul¢ tarsaival egyiittmiikddve Gtleteit, véle- Harmadikban tanultak ismétlése.
ményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allas- )
pontykialakiasiban Paros munkéban egy rajzoléprogramban ro-
' bot készitése sokszogekbol. Az elkésziilt al-
12. raizolénroeram. mentés. be Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben. kotasok mentése. Osztalytarsak alkotasai-
Ismételjiink! mJuZt atép dif bet;'iti s ’ Rajzeszk6zok alkalmazasa. Grafikai alkalmazas- | nak értékelése.
DFHT .. » P sal egyszer, kdzvetleniil hasznosul6 rajzot hoz P4 nkéban révid b taté készité
TKDMSZKO tk 26-27.p. létre. Az elkészitett produktum mentése. aros mu ; a ’an r0v1’ . emu a’ 0 ,eSZl ese.
Széveg méretének, szinének, stilusanak
Megvizsgalja és értékeli a tarsai altal 1étrehozott megvaltoztatasa, kép elhelyezése a prezen-
produktumokat. tacioban.
Egyszerl prezentaciot készit.
A tanul6 adott szempontok alapjan megfigyel né- f;igftmiﬁﬁi;ifgi? ?IE?;@SE Ij;:}[é(li_
hany, grafikai alkalmazassal készitett produktu- p i e eer e g .
. o forgatasanak és tiikrozésének megfigye-
mot, személyes véleményét megfogalmazza. , . ,
l1ése, megismerése.
o ]’Egy adot:[ szoftver funkcidinak és lehetdségeine Péros munkaban aszteroida és rakéta ké-
13 forgatas, tiikrozés értelmezése.
' szitése. Az elkésziilt alkotasok mentése.
KOMP- | Alakitsd at! tk.28-29.p. Rajzeszkdzok alkalmazasa. Osztalytarsak alkotasainak értékelése
LEX

TKDMSZKO

Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése.
Az elkészitett produktum mentése.

Megvizsgalja és értékeli a tarsai altal 1étrehozott
produktumokat.

;.' = e po
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. Az 6ra témaja . sololt fei Aqi -
Az o,ra Uj fogalmak A keretta.ntervben megjel(,)lf fejleszt’es1 felada Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmények
A tanul6 egy rajzos dokumentumot adott szem-
pontok alapjan értékel.
Egy adott szoftver funkcioinak és lehetéségeinek Csoportmunkéban egy graﬁkai alkalmazas-
. s ertelmezése. sal készitett kép vizsgalata: szabalyos alak-
szabalyos alakzat, nagyitasi ; s ; .
14. zatok szabalytalan parjanak keresése. Raj-

Legyen szabalyos!

TKDMSZKO

nézet

Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése.

Rajzeszk6zok alkalmazasa.

zoloprogramban szabalyos alakzatok készi-
tése. Paros munkaban szines grafika készi-
tése, ligyelve a kép részleteire. Az elkésziilt

tk-30-31.p. Egyszerii abrat készit. alkotasok mentése. Osztalytarsak alkotasai-
Az elkészitett produktum mentése. nak értekelése.
Megvizsgalja és értékeli a tarsai altal 1étrehozott
produktumokat.
A tanul6 adott szempontok alapjan megfigyel né-
hany, grafikai alkalmazassal készitett produktu-
mot, személyes véleményét megfogalmazza.
Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6n- | Paros munkaban grafikai alkalmazassal ké-
ellendrzést végez. Grafikai alkalmazassal egy- szitett produktumok vizsgalata: képeslapo-
. . szer(i, kdzvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, do- | kon a tanul szerkesztési miiveletek megfi-
Udvozlolap készitése kumentumot hoz létre 16
tk.32-33.p. . gyelése.

TKDMSZKO

Rajzeszk6z6k alkalmazasa.
Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése.
Az elkészitett produktum mentése.

Megvizsgalja és értékeli a tarsai altal 1étrehozott
produktumokat.

Paros munkaban sziiletésnapi idvozldkar-
tya készitése. Az elkésziilt alkotasok men-
tése. Osztalytarsak alkotasainak értékelése.
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Az éra Az 6ra témaja ., A kerettantervben megjelolt fejlesztési felada- , , ,
. Uj fogalmak . & . . ] , Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmények
Csoportmunkaban digitalis fotok vizsgalata:
, ., , a készitéshez hasznalt eszkdz vizsgalata.
A tanul6 adott szempontok alapjan megfigyel né- £
hany digitalis képet, személyes véleményét meg- | Paros munkaban modositott digitalis fotok
fogalmazza. vizsgalata: szerkesztési miiveletek megfi-
o . oo elése.
Egy adott szoftver funkcidinak és lehet6ségeinek 4
Digitalis fotok digitalis foto, képfajl, képszer- | értelmezése. Kép letoltése és modositasa képszerkesztd
keszto (ro6, effekt L (s itségével: effektek, sziir6k al-
15. .. €510 program, Szuro, etle Azonos funkcioju alkalmazasok 0sszehasonlitasa p rogran? seglisegevel: CHiekiek, szurok a
TKDM SZ KO kalmazasa.
tk-34-35.p. Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése. - , , o
Az elkésziilt alkotasok mentése. Osztalytar-
Az elkészitett produktum mentése. sak alkotdsainak értékelése.
Megvizsgalja és értékeli a tarsai altal létrehozott | Mobileszkdzok képszerkeszté funkcidinak
produktumokat vizsgalata.
Prezentéacioszerkesztd program beallitasai-
nak megismerése, hasznalata.
Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6n- | pisk elrendezésének vizsglata.
ellendrzést végez.
o ) o Péaros munkaban rovid prezentacio 1étreho-
I’Egy adot’t szoftver funkcidinak €s lehetéségeinek | ,zca Kép beszirasa diara, attiinés bealli-
16. Digitilis mesekonyv | attuncs, elénézet, modositas, értelmezése. tasa. Az elkésziilt alkotasok mentése. A

TKDMSZKO

mentés masként

Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése.
Egyszerl prezentaciot készit.

Az elkészitett produktum mentésének és megnyi-
tasanak ismerete.

mentett bemutaté modositasa, majd men-
tése masként.

Valasztas az adott program altal biztositott
lehetéségek koziil.

feladatlap
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Az 6ra Az 6ra témija . A Kkerettantervben megjelolt fejlesztési felada- , , ,
. Uj fogalmak . & . . ] , Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmények
Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6n-
ellendrzést végez. Paros munkéaban egy-egy pillanatkép meg-
Az adott alkalmazas beéllitdsainak hasznalata. clevenitése.
Valasztas adott program éltal biztositott lehetésé- | Prezentacioszerkesztd program animacioi-
gek kozil. nak megismerése. Az animaciok csoportosi-
17, Mozgassuk meg az tasanak vizsgalata.
elemeket! animacio Megvizsgalja és értékeli az altala alkalmazott, 1ét- o .
. rehozott, megvalésitott eljarasokat. Barkoghba jatek kesmj[ese I.‘OVld prezentaci-
TKD M SZ KO oban. Attlinések és animaciok hasznélata.
Tarsaival egyiittmiikodve offline és online kor- ) ) ) o
nyezetben egyarant megold kiilonbdzo feladato- Valas”zt’as az a“do_j[t program altal biztositott
kat, dtleteit, véleményét megfogalmazza, részt lehetdségek koziil.
vesz a kozos allaspont kialakitasaban. feladatlap
Digitalis eszkdzokkel valo alkotasok megis-
merése.
Hang- és videdszerkesztd programok kere-
sése.
Adott szempontok alapjan megfigyel néhany, gra- | Digitalis képek €s plakatok megismerése.
fikai alkalmazassal készitett produktumot, szemé- A3D i< lehetéséoeinek pirokb
Nézziink korbe! hangszerkesztés, videoszer- lyes véleményét megfogalmazza. . nyomtata,ls ehetoscgeinek parokban
18. val6 feldolgozasa.

TKDMSZKO

kesztés, 3D nyomtatas

Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése.

Meérlegelés, indoklas az adott probléma so-
ran megvalodsitott digitaliseszkoz-hasznalat-
tal kapcsolatban.

kiilsé eléado meghivdsa, bemutaté 3D
nyomtato
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Az o,ra G Uj fogalmak A keretta.ntervben megjel(,)lf fejleszt’es1 felada- Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmények
Problémamegoldas digitalis eszkozzel.
Tarsaival egyiittmtkodve otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont ki-
alakitasaban.
Paros munkaban tarsasjaték készitése. Raj-
Elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezetben, 6n- | zoléprogramban szerencsekartya készitése.
ellendrzést végez. Rajzeszkozok alkalmazasa. Rovid, 4 diabol allo prezentacid készitése a
Grafikai alkalmazassal egyszer(i, kdzvetleniil tarsasjaték bemutatasara. Munka soran szo-
» hasznosul6 rajzot hoz l¢étre. veg és a rajzoloprogramban készitett munka

Osszefoglalas

Egyszerli prezentacio készitése.
Alkalmazoi készségek alapozasa és fejlesztése.
Az elkészitett produktum mentése és megnyitasa.

Megvizsgalja és értékeli a tarsai altal 1étrehozott
produktumokat.

Az adott célnak megfelel6 digitalis produktumok
létrehozasa onalldan, illetve projekt keretében.

elhelyezése. A betiik tipusanak, méretének
¢és szinének modositasa. Animaciok €és atti-
nések alkalmazasa.

Az elkésziilt alkotasok mentése. Osztalytar-
sak alkotédsainak értékelése.

megjegyzés
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Az éra Az 6ra témaja ., A kerettantervben megjelolt fejlesztési felada- , , ,
. Uj fogalmak . & . . ] , Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmények
V. Informaciészerzés az e-vilaghban
A tanul6 elmélyiilten dolgozik digitalis kdrnyezet-
ben, onellendrzést végez.
Péros munkéban alhirek 6 tulajdonsagai-
Informacidkeresés kulcsszavak segitségével. nak dsszegyfijtése.
20. bongészBprogram, honlap, meggy6zdik a talalt vagy kapott informaciok he- | gyakorlésa keresé kifejezéssel.
T weboldal, cimsor, keres6oldal, | | 2061l
KOMP- | Ismételjiink! o el | lyessegerol. ’ o , .
- keresokifejezés, kulcsszo, alhi- Péaros munka soran képek keresése az inter-
LEX rek, taldlat Informaciot keres az interneten mas tantargyak ta- | neten, megadott szempontok szerint.
nuléasa soran és felhasznalja azt.
Video keresése az interneten.
Kivalasztja a szdmara relevans informaciot, felis-
meri a hamis informaciot. feladatlap
Egyszert, kulcsszavas keresés alkalmazasa.
A tanul6 informaciokat keres, a talalt adatokat fel- , , , , 1 e
l% s . ’ , L, Képek keresése, képek keresése sziikitéssel.
hasznalja digitalis produktumok 1étrehozasara.
. . , . I képadatbazisok & jtése ko-
Adatok gyiijtése az interneten személyekkel, je- Zréi}ii?;i{a?:;éi aazz(:li(‘t))ar?fzsazlzglz,:rje:: ©
21. Képek az interneten | szerzdi jog, sziirés, letltés lenségekkel, allatokkal, ndvényekkel kapesolat- ’ .
ban. Képek keresése és letoltése hivatkozassal
s 1L 1 . . hat3 tt témaban.
Alkalmazoi készségek fejlesztése. meghatarozott Temaban
Bongészoprogram alapfunkcidinak ismerete.
A tanul6 informaciot keres az interneten mas tan- | Grafikonok és diagramok keresése.
targyak tanuldsa soran és felhasznalja azt.
29 A grafikonok és diag- | adat, grafikon, diagram, info- ) Adatok keresése az interneten.
: ramok viliga grafika Allitasokat fogalmaz meg a grafikonokrol, info-

grafikakrol, tablazatokrol; a kapott informaciokat
felhasznalja napi tevékenysége soran.

Csoportmunkaval grafikonok gytjtése,
azokrol adatok leolvasasa, értelmezése.
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Az 6 Az 6ra témdja . A Kerettant jelolt fejlesztési felada-
o,ra Uj fogalmak ereka.n ervbenkmegjel(,) . “ :;SZ ’es1 le(ada Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmenye
Paros munkéban infografika témajanak ki-
talalasa.
Infografikak keresése az interneten, azokrol
informaciok gytljtése.
feladatlap
Az internetes keresés gyakorlésa.
A tanul6 a rendelkezésre all6 eszkozokkel, forra- | Utvonaltervezés kiprobalasa, gyakorlasa. A
sokbol meggy6zOdik a talalt vagy kapott informa- | lehetdség elényeinek és hatranyainak dssze-
ciok helyességérol. gylijtése, megbeszélése.
’s Alkalmazoi készsegek fejlesztése. Helyesiras-ellenérz6 oldal felkeresése, ki-
. Nézziink korbe! - Véleményalkotas a keresés eredményének hiteles- p’r Obdldsa. P:%rokban ”hel”yesuam toto kes%k
KIP Ny tése helyesiras-ellendrzo program hasznala-
ségével kapcsolatban. , .
tanak segitségével.
Azi Sttt informaciok felh 14 _ .
’ Z 1n’terneten, gyu]/tott n 0@a010 elhasznalasa 1d8jars-elérejelzé programok, oldalak
érveléshez, véleményalkotashoz. . . h s
megismerése, felkeresése. A telepiilésre vo-
natkoz6 adatok értelmezése.
feladatlap
V. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen
Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolat- | Alhirek vizsgalata, hirek keletkezési id-
24, 25 _ ban. pontjanak és forrasanak ellendrzése. Hirek
FTe2 | Afele Sf?m |96}Z! ,Le‘ alhir, hamis informacio, hir ke- Kézvetlen t ralatok . Thirekkel logikai vizsgalata. Tapasztalatok gyiijtése
DEHT | leplezziik az alhireket | |0 acinek idépontja, for- ozvetien tapasztalatok szerzese az afhirekkel, az alhirekkel kapcsolatban, felismerési ta-

Biztonsagban a neten

rasa, logikai vizsgéalata

manipulalt képekkel, videdkkal kapcsolatban.

Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaci-
okkal, azok felismerésével kapcsolatban.

nacsok megfogalmazésa és alkalmazasa.

https://forms.qle/wXiWZ1E2crBQJ5SM2A
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https://forms.gle/wXiWZ1E2crBQJ5M2A

Az o,ra G Uj fogalmak A kerettafltervben megjel(,)lf fejleszt’es1 felada- Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmények
Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolat- | Alhirek vizsgalata, hirek keletkezési id6-
ban. pontjanak és forrasanak ellendrzése. A hi-
25, L i ) Lo . , L rek altal kozvetitett tények ellendrzése. Ta-
Tovabbi tanacsok az | tények ellendrzése, érzelmekre | Kdzvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, e . s .
o A . ) LT S pasztalatok gytijtése az olvaso érzelmeinek
DEHT | dlhirek ellen valo hatas, rejtett reklam manipulalt képekkel, videokkal kapcsolatban. befolyasolasaval kapcsolatban, a rejtett rek-
Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informéci- | 1amok ismérve. Felismerési tanacsok meg-
Okkal, azok felismerésével kapcsolatban. fogalmazasa ¢s alkalmazasa.
A személyes adatok védelme. A kéretlen tartalmak veszélyeinek ismerte-
L ) ) tése. A spamek tipusai. A jo jelszo jellem-
Levélszemét — a jo , , e, Olyan érzékeny, szen}elyes %datf)k MEENEVEZESE, |, 8inek ismertetése. Jelszavak vizsgalata.
26. jelSZ6,_ kéd,t orés: . L:;i;fei?gr?nzﬁgi Jrzlrfg © melyeket fokozottan 6vni sziikséges a digitalis Torténetek vizsgalata: informatikai rendsze-
DEHT | ™™ art az fvatossig! <zerbe ’Valé behatolds kommunikécié soran. rekl,)e téurténc’i belrla‘frol.ais. Példék gyﬁjtése ta-
nuldk kdrnyezetébdl informatikai rendsze-
rekre: tanulmanyi rendszer, személyes web-
lap, jatékok személyi profiljai stb.
VI. A robotika és a kodolas alapjai
A tanul6 a valddi vagy szimulalt programozhatd
eszkdz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a , .
kédsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasz- A robotokrol tanultak ff.:lc?le\ienlfese. A ro-
P o talatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival. bOtO}( szerepe’ aZ, emﬂbefls?g ?letepén' Egy-
217. Ismételjiink! humanoid, ipari robot szer(i, robotpalyan torténd kodolasi felada-
Egyszeri algoritmus kodolasa pl. padlorobottal. tok megoldasaval a harmadik osztalyban ta-
) ) nult kodolasi ismeretek ismétlése.
Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos al-
kalmazasa, modositasa.
Csoportmunkaban egy robot titvonalanak
I . A tanuld a Va,léfﬁ vagy szimulalt prf)grarPozll’aj[(’) megtervezése, makettel torténd modelle-
28, A robot iranyitdsa kodolas, kod, végrehajtas, uta- | eszk6z mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a zése, kodoldsa: segitsiink a bevasarlasban!

sitas

kédsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasz-
talatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival.

A robot mozgasanak elemzése. Feltételek
megjelenésével a robot utvonalanak modo-
sitasa. Lehetséges utvonalak vizsgélata, a
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Az ora
sorszama

Az 6ra témaja

(lecke cime)

Uj fogalmak

A kerettantervben megjelolt fejlesztési felada-
tok, ismeretek, tanulasi eredmények

Javasolt tevékenységek, munkaformak

Egyszert algoritmus kodolasa pl. padlorobottal.

Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos al-
kalmazasa, modositasa.

legrovidebb ut megtalalasa. Adott feltéte-
leknek megfeleld kodsor tervezése. A cso-
portok megoldasainak vizsgalata.

29.
KIP

Lépésrol 1épésre

algoritmus, algofejtord

Algoritmus Iépésekre bontasa.

Probléma értelmezése, a megoldasi lehetdségek
eljatszasa, megfogalmazasa, egyszert eszk6zok
segitségével torténd megvaldsitasa. A tanulo a
probléma megoldasahoz tobbféle algoritmust pro-
bal ki.

Csoportmunkaban algofejtoré megoldasa
modell segitségével, a megoldas rogzitése.

30.

Figyelj, mert ketten
vannak!

utasitassorozat

A tanul6 a valddi vagy szimulalt programozhatd
eszkoz mozgasat értékeli, hiba esetén modositja a
kédsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasz-
talatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival. Az
algoritmikus gondolkodas fejlesztése. Algoritmus
kivalasztasa. Néhany elemi 1épésbdl allo algorit-
mus tudatos alkalmazasa, modositasa.

Csoportmunkaban két robot titvonalanak
megtervezése, makettel torténé modelle-
zése, kodolasa: dragakdvek banyaszasa.
Feltételek megjelenésével a robotok utvo-
nalanak vizsgalata, sziikség esetén modosi-
tasa. Adott feltételeknek megfeleld kodsor
tervezése. A csoportok megoldasainak vizs-
galata.

31.

Erzékelék (szenzo-
rok) hasznalata — EI-
agazasok

okosotthon, érzékeld, szenzor,
elagazas

Néhany elemi 1épésbdl allo algoritmus tudatos al-
kalmazasa, modositasa.

A robot adott feltételek alapjan végzendé mozga-
sanak megtervezése, kirakasa jelekkel, a

mozgésok lelépegetése.

Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek
alapjan.

Tapasztalatok, példak gytijtése az okos ott-
honnal kapcsolatban. Tankonyvi szemelvé-
nyek feldolgozasa, vizsgalata. ErzékelSk,
szenzorok vizsgalata, csoportositasa. Elaga-
zasok hétkoznapi életiinkben. Elagazasokat
tartalmazo torténetek eljatszasa.
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Az 6 Az 6ra témdja . A Kerettant jelolt fejlesztési felada-
o,ra Uj fogalmak ere afl ervben megje (,) . cylesz ’es1 elada Javasolt tevékenységek, munkaformak
sorszama (lecke cime) tok, ismeretek, tanulasi eredmények
Blokkod formajaban megadott tornagyakor-
. . A tanulé eljatszik elemi 1épésekbél allo, adott sor- | 1atok eljatszasa.
Pont, mint egy kira- , ) . \ . 1s .
32. Kés program, programozas, blokk rendbe?n Vegrehajtgndo csiele'kvest. Kodf)las tevé- Csoportmunkaban sajat kodolt tornagyakor-
kenységgel. Algoritmus lépésekre bontasa. lat készitése. A csoportok megoldasainak
vizsgélata.
: rtmunka lokkod formaja
Néhany megadott algoritmus alkalmazéasa, modo- Csoportmun E,lb,an’ b (? od .o’rm 4 éban’
‘o . 1 . megadott utasitasok végrehajtasa, vizsga-
- , sitasa. Adott feltételnek megfeleld kodsorozat ter- . s .
33. Kédolj blokkokkal! blokkprogramozas o . 1 . lata, sziikség esetén modositasa: kincskere-
vezése és végrehajtasa. Kodolas grafikus feliile- . , et
ten sés. Csoportmunkaban sajat kod készitése.
' A csoportok megoldésainak vizsgalata.
Algoritmus Iépésekre bontasa.
Egyre tobb informa- | utasitds, kod, tesztelés, hibake- | Probléma értelmezése, a megoldasi lehetéségek Kodolasi feladatok megoldasa robotpalya-
34. ¢ci6 a robotokrél resés eljatszasa, megfogalmazasa, egyszerti eszkozok kon. Csoportmunkaban algofejtoré megol-
segitségével torténd megvaldsitasa. Algofejtorék | dasa modell segitségével, a megoldas rogzi-
modellezése. tése.
VII. Digitalis projekt
_Prf’jekte!( Fogalmak, ismeretek rendszerezése, ellenérzése. | A projekt tartalmanak, varhaté eredménye-
idékereté- nek ko6zos kialakitasa.
ben Proiek A projekt, megosztas, digitalis té- | Digitalis eszkdzok hasznalata.
P rojekt tervezese mahét Egyéni, csoportos vagy paros feladatmegol-

Problémamegoldas digitalis kornyezetben, digita-
lis eszk6zokkel.

das. A feladatok kozos ellenérzése, értéke-
1ése.
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Felhasznalt forrasok:

e https://czirjakerika.hu/termekek/mobil-mesek/

e  https://www.tankonyvkatalogus.hu/site/kiadvany/OH-DIGO3TA

e Dr. Lénard Andras: Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése padlorobotok segitségével — mddszertani kézikonyv Stiefel Eurocart Kft., Bp.

e Aknai Déra Orsolya — Fehér Péter: Kalandozasok robotméhecskével- Problémamegoldas, gondolkodasfejlesztés padlorobotokkal Debreceni Egyetemi Kiado, IKT
MasterMinds Kutatocsoport 2019

e Korosné dr. Mikis Marta: Digitalis kultira tanitoknak Neteducatio Kft 2022 — tanmenetjavaslat, jatékok, ERTEKELEsre Gtletek 83-87

e  http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese

e  https://www.kodugamelab.com/

e https://digitalisgyermekvedelem.hu/storage/itu-cop/Online%20Sangoval.pdf

e Robotprogramozas alapszinten: https://www.youtube.com/watch?v=sYFPKRx6Xf8

e Aknai Dora Orsolya: Digitalis megallapodas https://sniikt.wordpress.com//?s=digit%C3%A1lis+meg%C3%Alllapod%C3%Als&search=Go

o fiizetképek készitése: https://xn--gyngyrs-mwaOixd.hu/#

o Torténetkockak: https://tanarbazar.blogger.hu/cimke/t%C3%B6rt%C3%A9netkock%C3%A1k

e Sratch leckék: http://scratch.elte.hu/alapozo-leckek/
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