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A tanmenet készitésénél, felhasznalt irodalom volt:

Kerettanterv, helyi tanterv

Balazs-Diak Modszertani Kozpont altal ajanlott tanmenet www.okostanterem.com

Digitalis kultura 5. tankonyv OH-DIGO5TA = tk.

Szovegszerkesztéses feladatoknal: Informatikai ismeretek 6. osztaly részére tk.40-64.p. http://www.jos.hu/Konyv/0106/index.html
SNI tankonyv: https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/ Az SNI BNO F70 tananyagot piros szinnel jel6ltem a tanmenetben.
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Témakorok:

Kovetelmények az 5. évfolyam végén:

Algoritmizalas és blokkprogramozas témakor kovetelményei

(76ra)

— érti, hogyan torténik az egyszeri algoritmusok végrehajtisa a
digitalis eszk6zokon;

— egyszerli algoritmusokat elemez ¢és készit;

— ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

Robotika témakor kovetelményei (5 ora)

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
— adatokat gylijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

SNI: BNO F70
Problémamegoldas digitalis eszkozokkel és médszerekkel (12 6ra)

- Ismétlédo utasitasok végrehajtasa — betlik, szamok, alakzatok
eldallitasa.

- Adatok, otletek gyljtése.

- Lejatszas, algoritmusok modositasaval, tanari segitséggel.

- Algoritmikus jatékban iranyit6 és/vagy iranyitottként valo
részvétel.

Bee bot / teknécgrafika
Iranyok gyakorlasa.

Digitalis eszk6zok hasznalata témakor kovetelményei (2 6ra)

— Onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felhOszolgaltatasokat;

— az informatikai eszkozoket Onalldban hasznalja, a tipikus
felhasznal6i hibakat elkeriili, ¢és elharitta az egyszeriibb
felhasznal6i szint( hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkozoket mikodtetd szoftverek
hibajelzéseit, és azokrol beszamol.

SNI: Digitalis eszkozok hasznalata témakor (8 6ra)

- Ismeri a szamitdgép részeit: be- és kimeneti perifériak
hasznalata.

- Alfanumerikus billentylik megismerése: irasjelek és
szokozbillentyii.

- Egér hasznalata: kijeldlés.

- Felhasznaloi feliilet kezelése: webes tankonyvek miitkodésének
megismerése.

- Adott informatikai eszkdzok kezelésének gyakorlasa.

- A programok ablakgombjainak hasznélata.

- Egyszerli oktatoprogramok interaktiv hasznalata.

- A szamitdgépes manualis-vizudlis kommunikécio gyakorlasa a
programokkal.

Az informaciés tarsadalom, e-Vilag témakor kovetelményei (3 ora)
— Onalloan keres informdciot, a talalatokat hatékonyan szfiri;
— az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési Ttrlapjat
helyesen tolti ki;

SNI: Alkalmazéi ismeretek/
- Gyakorlottsag szerzése a kozhasznu informaciok keresésében

(mozimiisor, telefonkényv).

SNI: Infokommunikacié, informacios tarsadalom (3 6ra)




— ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét és varhato
jOvOjét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér.

- Informacidéforrasok etikus felhasznalasanak megismerése.

- Internet megismerése.

- Eletkoruknak megfeleld informaciohordozokban iranyitott
keresés.

- Internetes portalok hasznalata.

- Informaciok kiildése és fogadasa tanar, illetve felndtt
segitségével.

- Sajat adat védelme.

- Netikett alapjainak megismerése.

Szovegszerkesztés témakor kovetelményei (6 ora)

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges ¢és multimédids
dokumentum készitése soran a szoveg formazasara,
tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a
multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és
formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul
helyesiras-ellendrzés, elvalasztas);

— etikus modon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztadban
van a hivatkozas szabalyaival.

Bemutatokészités témakor kovetelményei (4 6ra)

— 1smeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a
multimédids dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és
formazza meg a sziikséges objektumokat.

SNI: Alkalmazoi ismeretek (8 6ra)
- Az alkalmazo6i szoftverek ujabb eszkodzeinek és funkcidinak

megismerése.
- Hibajavitas kész szovegben: torlés kétféleképpen.
- Kétkezes gépelést tanitd program folyamatos hasznalata.
- Irasjelek megismerése és alkalmazasa szovegben.
- Dokumentumok elnevezése, mentése, behivasa.
- Gyljtott adatok tablazatba rendezése, kijelolés gyakorlasa.
- Csoportositas adott szempontok szerint.

Munkadarabok (6n)értékelése megbeszElt szempontoknak
megfelelden.

Multimédias elemek készitése témakor kovetelményei (4 ora)

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat
készit;

— bemutatdkészitd vagy
rajzeszkozokkel abrat készit.

szovegszerkesztd programban

SNI: Alkalmazéi ismeretek

- Egyszert, kreativ alkotas a szamitogéppel: rajzos, rovid
szoveges dokumentumok készitése.

Online kommunikacié témakor kovetelményei (3 ora)

SNI: Infokommunikacid, informacios tarsadalom (3 6ra)




— tisztdban van a halézatokat és a személyes informaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd
lehetdségeket;

— Ondlléan kezeli az operacidés rendszer mappait, fajljait és a
felhdszolgaltatasokat.

Témahetek (2 ora) SNI: Konyvtari informatika (2 6ra)

Minimalis kovetelmény BTMN tanuléok SNI kévetelmények
e  Szamitogép ki-bekapcsolasa. Tobbletidd biztositasa szamonkéréskor. Szamitogép ki-bekapcsolasa, Operacios rendszer grafikus feliiletének
e Operacios rendszer grafikus feliiletének hasznalata

Konyvtar és file kezelése Windows Intéz6
Szovegszerkesztés egyszeri karakterformazasok,
Rajz program alapelemek, szinezés

hasznalata
e Konyvtar és file kezelése Windows Intéz6 és

irodai programok segitségével Power Point rajzolas
e Szovegszerkesztd program elinditasa kezelése, Interneten keresés
prezentécio’ készitése Shratch / Bee bot programozés

e  Paint, Power Point program hasznalat
e  Interneten torténd kulcsszavas és tematikus BNO F70 diagnozisu diakoknak kiilén szerkesztett feladatok

keresés, e-menetrend hasznalata

®  Algoritmizalas fogalma, egyszer( feladatok
0nallo elkészitése, Scratch segitségével.

®  Robotika.

Ertékelés:  normal osztalyzattal
Egyértékli osztalyzatok: o6rai munka, ropdolgozat, felelés, versenyen eredményes szereplés
Kétértékii: gyakorlati dolgozat, versenyen kivalo eredményes szereplés

Tervezett szamonkérések:

Gyakorlat

Algoritmizalas, Programozas: okleveél megszerzése code.org.
Az informacios tarsadalom, e-Vilag témakor (interneten keresés, levél irds)
Digitalis irastudas (Word PPT)

+ szorgalmi feladatok (learningapps, netes kutaté munka, internetes verseny)



Oraszam

Témakor

TEMAKOR: Online kommunikacio

ORASZAM: 3 6ra

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata

ORASZAM: 2 6ra

1. Informatika terem rendje. | Teremrend teszt és képernyémérgezés video:
Tiiz és balesetvédelem. https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 6/fejezet 01 fejezetnyito
online Eszk6zok biztonsagos
komm. }Slas,znél?ta}' R Interaktiv feladatok — SNI is:
p:?irfl}élrti(;iep 0 Teszel, e https://wordwall.net/hu/resource/1545288/sz2%C3%A1m%C3%ADt%C3%B39%C3%A9p-
' r%C3%A9szei
e https://learningapps.org/1757345
e https://learningapps.org/1673790
fi\:ll(;.zn?l,ri;nzslka terem Helyes viselkedés a szamitogépteremben / SNI:
balesjet.védelem. https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/lecke 01 002
Az informatikai eszk6zok https://learninqapps.orq/1728149
egeészségre gyakorolt . ) o
hatasa. Okostankonyv 4. feladat interaktiv része
SzAmitogép részei https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/lecke 01 002
2. . o ar Egérmiiveletek:
ﬁa(:;il;iggisZkOZOk ¢ https://wordwall.net/hu/resource/693135/informatika/eq%c3%a9r
digi Ay cobr és ai)illent et Parositas: https://learningapps.org/3876465
eszk. g yHzet Billentytizet:
billentytizet feladat — SNI is: https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/lecke 02 001
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/lecke 03 001
3. _ o Billentytizet:
dici SNI: A szamitogép billentytizet feladat — SNI is: https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_02_001
1! miikodtetése: egér és https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/lecke 03 001
eszk. billentytizet funkcioi.

Egér hasznalata: kijelolés.

Billentytizet képforras: https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5_tanak/lecke 02_002



https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_6/fejezet_01_fejezetnyito
https://wordwall.net/hu/resource/1545288/sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%B3g%C3%A9p-r%C3%A9szei
https://wordwall.net/hu/resource/1545288/sz%C3%A1m%C3%ADt%C3%B3g%C3%A9p-r%C3%A9szei
https://learningapps.org/1757345
https://learningapps.org/1673790
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_01_002
https://learningapps.org/1728149
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_01_002
https://wordwall.net/hu/resource/693135/informatika/eg%c3%a9r
https://learningapps.org/3876465
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_02_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_03_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_02_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_03_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_02_002

Vezérld billentyiik
megismerése: a Backspace
¢s a Delete.

Esc F1

F2|F3 |Fa | |F5 |F6 | F7|F8 | | F9 |[F10|F11|F12 ”"“‘ISW" Page
een|Lock | Up

Jelentésmodositd Sol 4l 2l al'a sl 6l 716’ o| 0| 0|0 |sackspace| [insertpiome |52 [wum [/
billentyiik megismerése: a - AR el o0 P | bt 151
Shlft ésaCaps LOCk. ab Q|W|E|R g il U I O|P U | Enter Down
Alfanumerikus billentytik oo | AIs[efF]e|n]e k] ]E[A]0 il ol is
megismerése: irasjelek és shit | i |y [x|c|v]s]|n]|m]|? [ [_[shi N 1 ]2 |3 [eer
szOkozbillentyt. cri | EE | At e | @@ (B | cw <«|v|»|]|°
4. Elektronikus levelezés. tk. 71.0. email kviz:
: Hogyan épiil fel az e-mail https://view.genial.ly/5ebfe9cd4a81770d9df50288/learning-experience-challenges-
online cim. Levelez6 program. email
komm. Belépés a postafiokba. Levél
irasa, valasz, mellékletek
csatolasa.
SNI: Informaciofogadas
és - kiildés.
Elektronikus levelezés.
5. Digitalis kommunikacio. tk. 73-74 | https://www.youtube.com/watch?v=In1fI7ILOwU
: Digitalis labnyom. tk.70. Digitalis aprolab teszt: https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_6/lecke_02_007
online Forumok. Csetelés. Csetelés DIGITALIS LABNYOM JATEK:
komm. robottal.

Mobil a suliban,
legnépszeriibb mobil
alkalmazasok.

SNI: Az informacios
technoldgian alapul6
kommunikacios formak.
Internet eldnyei €s
veszélyei.

(Google tanterem
alkalmazasanak
elkezdése)
Felhdszolgaltatas

https://eqyszervolt.hu/jatek/nmhh-digitalis-labnyom-link.html
feladatlap 7. oldal:
https://televele.hu/wp-content/uploads/2020/05/Iskola-az-interneten.pdf



https://view.genial.ly/5ebfe9cd4a81770d9df50288/learning-experience-challenges-email
https://view.genial.ly/5ebfe9cd4a81770d9df50288/learning-experience-challenges-email
https://www.youtube.com/watch?v=In1fI7lL0wU
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_6/lecke_02_007
https://egyszervolt.hu/jatek/nmhh-digitalis-labnyom-link.html
https://televele.hu/wp-content/uploads/2020/05/Iskola-az-interneten.pdf

Témakor

Oraszam

TEM

AKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

ORASZAM: 7 6ra

6. Algoritmusok megismerése, elemzése, tk. 7-10 forras:
egyszeri algoritmusok megalkotasa https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-4-
Az algoritmizalas nem szamitogépes evfolyam/algoritmusok-megismerese-elemzese-egyszeru-
megvalositasa, az algoritmus eljatszasa, algoritmusok-megalkotasa-algofejtorok/algoritmusok-lejegyzese
személyes ¢lmények szerzése.
Unplugged — Binaris szamok. Jaték: vakvezetés

) R Kossétek be egy tarsatok szemét!
I%AN g Alg()l‘.lt’mllil fas. . Vezessétek a terem kozepére!
indennapi ¢élet Gsszetettebb feladatainak o , , o

algoritmusai. Algoritmikus jatékban ot nehany.sz’or ovatosan fo’r gassat9l< korbey.' s
SR P ; . Szavakkal iranyitva vezessétek el 6t egy elore megbeszélt targyhoz
iranyito és/vagy iranyitottként valo o L
részvétel. (p¢ldaul az ajtohoz)!
1dékitolts: }smerkedes a blokk Ismerkedés a blokk programozassal: https://studio.code.org/s/course4
programozassal

7. Microbit bemutatasa. Szoveg kiirasa. tk. 25- 34 | Ismerkedés a modecode programozasi feliilettel:
Idézités. LED panel hasznalata. https://makecode.microbit.org/
Vezérlésgombokkal. Véletlenszam kiiras.
SNI: Bee-bot bemutatasa, palyan valé
mozgatasa irany-billentytikkel. Merre menjek? SNI:
Iranyok gyakorlasa. https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke 09 001
Microbit: Virtualis dobokocka. Zenélés modecode programozasi feliileten: https://makecode.microbit.org/
Microbittel.

3 Osszegzés. Projektmunka: ké-papir-ollo

' jaték.

SNI: Bee-bot

Feladatlap megoldasa (papir —kupak)
majd ellendérzése palyan/
vagy online feladat

betliz6 méh: https://studio.code.org/s/coursel/stage/11/puzzle/1



https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-4-evfolyam/algoritmusok-megismerese-elemzese-egyszeru-algoritmusok-megalkotasa-algofejtorok/algoritmusok-lejegyzese
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-4-evfolyam/algoritmusok-megismerese-elemzese-egyszeru-algoritmusok-megalkotasa-algofejtorok/algoritmusok-lejegyzese
https://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-4-evfolyam/algoritmusok-megismerese-elemzese-egyszeru-algoritmusok-megalkotasa-algofejtorok/algoritmusok-lejegyzese
https://studio.code.org/s/course4
https://makecode.microbit.org/
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_09_001
https://makecode.microbit.org/
https://studio.code.org/s/course1/stage/11/puzzle/1

Algoritmus, program. Scratch
bemutatasa Szerepld mozgatasa faltol
falig, hattér kivalasztasa, jelmezvaltas,
hangok, zene

SNI: Ismerkedés a
blokkprogramozassal jatékosan

10.

Ismerkedés a blokkprogramozasi
kornyezettel
Scratch Torténetmesélés. Mozgasok,

mond, gondold parancsok. Hattér valtas.

SNI: Ismerkedés a
blokkprogramozassal jatékosan

11.

Scratch: Rajzolas. Tollat le parancs.
Alakzatok rajzolasa. Ismétlések
roviditése ciklussal.

SNI: Ismerkedés a
blokkprogramozassal jatékosan

tk. 11-24.

https://www.youtube.com/watch?v=ny4UV{fimU s&feature=emb title

Ismerkedés a blokk programozassal: (méh ciklusok)
https://studio.code.org/s/course?/stage/8/puzzle/1

https://www.youtube.com/watch?v=Bvl4puVJmcl&feature=emb title

Ismerkedés a blokkprogramozassal: (méh fliggvények)
https://studio.code.org/s/course3/stage/6/puzzle/1

https://www.youtube.com/watch?v= k7Ct5tSclQ&feature=emb title

Labirintus és a méh: https://studio.code.org/s/course4

12,

Osszegzés, Projektmunka



https://www.youtube.com/watch?v=ny4UVfjmU_s&feature=emb_title
https://studio.code.org/s/course2/stage/8/puzzle/1
https://www.youtube.com/watch?v=Bvl4puVJmcI&feature=emb_title
https://studio.code.org/s/course3/stage/6/puzzle/1
https://www.youtube.com/watch?v=_k7Ct5tScIQ&feature=emb_title
https://studio.code.org/s/course4

Oraszam

Témakor

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 5 6ra

13.

14,

15.

16.

17,

Micro bittel feladatok

SNI: Bee — bottal feladatok/
Teknocgrafika alkalmazasi tertiilete.

Iranyok a képernydn — tekndcgrafika.

Alakzatok tekndccel.

tk. 28-32

modecode programozasi feliileten: https://makecode.microbit.org/

https://www.youtube.com/watch?v=UqtXg714Kt8&feature=emb title

Rajzolo teknde:
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/lecke 09 001

Legfontosabb utasitasok:
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/fuggelek



https://makecode.microbit.org/
https://www.youtube.com/watch?v=UqtXg7I4Kt8&feature=emb_title
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_09_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/fuggelek

Oraszam

Témakor

TEMAKOR: Szovegszerkesztés

ORASZAM: 6 6ra

Forras: http://www.jos.hu/Konyv/0106/index.html / Dokumentumok és segédanyagok pedagdgusok részére / Nyers és kész dokumentumok a

szovegszerkesztés c. fejezethez

18. Szbveges adatok bevitele tk.: - feladat wordben (billentytizettel valo ismerkedés)
Nyomtatott dokumentumokban Nev: . e .,
N . . Ha egy szovegbdl kimardt egy betil. ..
alkalmazott betiformatumok elemzése. . v - .
ErintSlegesen operdcios rendszerrdl pér Van, hogy tobb betiit géppeltiink a kelletténél ...
. 1 g , tk. 82-84. | nagy kezddbetll. ..
520, file-okrol, file mentése . AT
folyamatos nagybetiivel szeretnénk irni ....
Oszlopok készitése:
gytimolcs ar szine
alma 150 Ft piros
korte 450 Ft sarga
IS)N1I<: Egyszerﬁlszﬁveges dokumentum Word feladat:
MO ‘t@egugfl clhevezese. https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_05_002
entés, behivas.
19. Egyszerii hétkoznapi szoveges JOS tankonyv 6. osztaly 55. old

dokumentumok elkészitése, példaul:
feliratok, tajékoztato tablak, kiillonleges
jelek beszirasa.

SNI: Szoveges dokumentum
elkészitése.

[rasjelek megismerése és alkalmazasa
szovegben. Dokumentumok elnevezése,
mentése.

&N

N

Menték: 104
Tlzoltok: 105
Rendérség: 107

Forras: 2. feladat:
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/lecke 03 002
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S
| G e
| o)

;4

Ve, 4% Y4\ vagy sziireti témaju dal szovegét!
(% 2O X

. rg (,; Ha nem jut mas az eszedbe, ird le ezt:

Erik a sz616,

hajlik a vesszo,
bodor a levele.

Két szegény legény
Szantani menne,

de nincsen kenyere.

“ S?O S &4 | Inditsd el a Word szovegszerkesztot! Ird le egy 6szi

20.

Egyszerii hétkoznapi szoveges

dokumentumok elkészitése, példaul:

napirend, menii.

SNI: Szoveges dokumentum
elkészitése.

JOS tankdnyv 6. osztaly minta
KIRANDULAS
08™ Indulis
10* ESZTERGOM, Var
11%° ESZTERGOM, Bazilika
12 Ebéd
15% VERTESSZOLOS
16° TATABANYA, Turulmadér
17° VARGESZTES
18% Vacsora
20 Eiszakai tira
23% Lefekvés
Kiskapitalis, felsé index, félkovér, doit.

Ird be a kiréndulés programjat ebben a
forméaban!

Okostankonyv / 8. feladat:
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/lecke 02 003

Billenty(i parancsok:
e Ctrl+A Mindent kijelol
o Ctrl+C Masolas
e Ctrl+X Kivagas
e Ctrl+V Beillesztés
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https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_02_003
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21. Képeket, abrakat, kiilonb6z6 karakter- JOS tankonyv 6. osztaly minta / EU-s karakterek
¢s bekezdesformazassal késziilt |Az Eurépai Unié6 orszagaiban sokféle irdsjellel és szimbélummal talalkozhatunk.
szévegeket, szimbélumokat tartalmazo O Ilyenek a pénznemek, példaul az eurd: €, a font: £, vagy a lengyel zlotvi: z}.
dokumentumok készitése. @ Aki németiil tanul, mar ismeri az & (Umlaut), és az B} (Eszett, ejtsd: eszcet) betiiket.
© A francia kartya szimbolumai: a rreff: &, a kdré: ¢, akér: v, és a pikk: a.
@ A girog betiik pedig matematikadran is eléfordulnak: o +  + v = 180°.
Forras: 1. feladat:
SNI: Széveges dokumentum https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5_tanak/lecke 04 002
elkészitése.
frd le egy karacsonyi dal szovegét! Ha nem jut mas az eszedbe, ird le
ezt:
Kis karacsony, nagy karacsony,
Kistilt-e mar a kalacsom?
Ha kistilt mar, ide véle,
Hadd egyem meg melegébe!
22 Képeket, abrakat, kiilonbozd karakter- és JOS tankonyv 6. osztaly minta / A palacsinta

bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazo
dokumentumok készitése.

SNI: Szoveges dokumentum
elkészitése.

Palacsinta

HoZZAVALOK:
o 25 dkg liszt
2 tojas
3 dlzej
kevés so
olaj a kistitéshez

ELKESZITES:
1. A hozzavalokat jol keverjiik dssze.
2. Pihentessiik 2-3 orat.
3. A palacsintasiitobe tegyiink egy kavéskanal olajatf és egy kis mer6kanal tésztat.
4. Mindkét oldalat siissiik szép pirosra.

Forras: 1. feladat:
https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/lecke 05 002
Gépeld be az alabbi verset!

Gazdag Erzsi: Itt a farsang

Itt a farsang, all a bal,
keringdzik a kandal,
Csardast jar a habverd,
bokazik a maktoré.
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https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika_5_tanak/lecke_05_002

Dirreg, durrog a mozsar,
tancosra var a kosar,

A kavészem int neki,

mig az orld pergeti.

Heje-huja vigalom!
habos fank a jutalom.
Makos patko, babkaveé,
értiik van a parade.

23.

Szamonkérés

SNI szamonkérés:

1. firjle néhany informaciét a kedvencedrél, hogy azokat
felolvasva a tarsaid ki tudjak taldlni, mi érdekel téged
leginkdbb!

2. ird oda a kérdések mellé a valaszaidat!

o Mit hallgatsz legszivesebben (zene, egyiittes, énekes)?
e Mi akedvenc ételed?

e Mi a kedvenc szined?

e Melyik a kedvenc allatod?

e Melyik a kedvenc tinneped?

e Melyik a kedvenc napod a héten?

e Melyik a kedvenc évszakod?

o Melyik a kedvenc szdmod?
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Oraszam

Témakor

TEMAKOR: Bemutatékészités

ORASZAM: 4 6ra

24. Bemutatoészerkesztés tké635_ Készitsiink néhany diabol all6 bemutatot varosunkrol, teleptiléstinkrdl /
Képerny6 felbontéasa, ingyenesen kedvenciinkrol...
let6ltheto képek. . o
Bemutatékésiités 1épései, Ingyen letoltl_leto képek: )
praktikai. e Freepik https://www.freepik.com/
L e Openclipart https://openclipart.org/
Keszr[su’nk r}ehany d1/abol allo o Pixabay https://pixabay.com/
bemutatot varosunkrol, e Wikimedia Commons https://commons.wikimedia.org/
e Unsplash https://unsplash.com/
e Europeana https://www.europeana.eu/
e Pngtree https://pngtree.com/
e StockSnap.io https://stocksnap.io/
e Pexels https://www.pexels.com/
e Unsplash https://unsplash.com/
e Freeimages https://www.freeimages.com/
SNI: Paint rajzoléprogram 2 feladat:
Sztechnika terem lerajzolasa, httos:// ' kp.hu/tank finf tika 5 tanak/lecke 01 002
tarsak nevének beirdsa. Mentés. e el anakriecke
25. Diatartalmak. Ugras a diak tk. 40 Magyar kutyafajtak

kozott.

SNI: Tizujjas gépelés

Keress az interneten egy
ingyenes tizujjas gépelést tanitd
programot vagy jatékot!
Gyakorolj vele egy keveset!
Probald meg leirni a nevedet
ugy, hogy ne csak a mutatoujjad
hasznald! Gyorsabb igy?

Készitsilink két diabol allo bemutatot jellegzetes magyar kutyafajtarol! A
bemutatdéhoz a kovetkezo képeket kell keresned: puli, vizsla.

1. Inditsd el az internetbongészot, €s benne egy keresdoldalt!
2. Ird be a keresdablakba példaul azt, hogy: tizujjas gépelés!
3. A talalatok koziil valassz egy olyat, amellyel gyakorolni tudsz!

http://manonet.org/hu/gepiro program/ingyenes gepiras oktato program.html
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26.

Gyakorlat - készitsiink
kvizjatékot!

Power Point vagy Google Kviz

SNI: Tizujjas gépekés
Paint-festékes ujjak feladat

segédanyag: Power Point: https://www.youtube.com/watch?v=_BpOtZ91ho8

7. feladat: https://www.nkp.hu/tankonyv/informatika 5 tanak/lecke 02 002

3.

e Szinezd ki a kdrmdét mind a tiz ujjon! Mindegyik mas szinl legyen!
¢ Szinezd ki a billenty(izet betdit aszerint, hogy melyik ujjunkkal kell megnyomni
azokat tizujjas gépelés kdzben!

i 0 1 _1
i il i [

[ ERER R EEE]

217.

Bemutatokészités kedvenc
témabol (film, szinész, konyv,
egylittes, focista, énekes...)

SNI: Paint feladat
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Oraszam Témakor
TEMAKOR: Multimédias elemek készitése JAVASOLT ORASZAM: 4 ora
28. Szamitégépes grafika. Vektorgrafika. | tk. Feladatok
. s or 42- Ablak
Plxelgrafika. Dia tIPUSOk’ 46 A fehér hattér elott feketével rajzolt ablakot hat tégla-
. T hA lapbél készitjiik el.
pl.. ablak, lombik, hoember 1. Készitsunk egy hosszu, 3ll6 téglalapot!
. 2. Avonalat és a kitoltést dllitsuk azonos szinure!
SNI: LapOda 3. Masoljuk le a téglalapot kétszer! Kész vannak a fug-
http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese goleges részek.
4. Készitsik egy Ujabb masolatot valamelyikrdl, és
forgassuk el vizszintesre!
5. Masoljuk ezt a téglalapot is kétszer! Kész vannak a
vizszintes részek.
6. Rakjuk ossze az ablakot!
Lombik
A lombik egy haromszogbdl és két téglalapbdl készul.
1. Készitsiink egy allo téglalapot! Tavolitsuk el a kor-
vonalat!
2. Készitstink egy haromszoget! Tavolitsuk el a korvo-
nalat!
3. Készitsiik el a lombik tetejéil szolgdlo téglalapot!
Ennek is tavolitsuk el 2 korvonalat!
4. Rakjuk 0ssze a lombikot allo helyzetben!
5. Foglaljuk a részeit csoportba!
6. Forgassuk el kissé a csoportot!
29. Animacié készitése tk. | feladat: Virag részei
47-
SNI: Lapoda 49
http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese
30. Bemutatok fényképrészletekkel tk. | Valaszthato feladat
54-
SNI: Lapoda 57
http://www.lapoda.hu/szoftverek/lapodamese
31. Szamonkérés

Bemutato szerkesztésének folytatasa.

SNI: Lapoda
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Oraszam

Témakor

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 3 6ra

32, _Internet, halézat, bongészés az tlgé_gz_ Evszakok- Unnepek kerdesei
Interneten. , , . ; SIS
1. Nézz utana az interneten, hogy Magyarorszag mely tajai hiresek a
Keresés az interneten. borukrol!(borvidék)
(Wikipédia. Konyvtarak a neten. 2. Mi a must? Mi az 6bor? o o
Forditas. Térképek a neten. Idéjaras 3. Kc?ress, mkkekeﬂt az }nFerneten decemberi népszokasokrol!
elérejelzés. Utazasi informaciok.) 4. Hanyféle fenyofajtat ismer S.Z?,
SNI: Internet megismerése g i\{/ht jelent a fa{)san’g.? Mli\/({:Sl}Illlalnak‘?akkor az emberek?
: . . Hany napos a buso6jaras Mohacson?
A szamitogépes technika felhasznalasa a 7. Mil;:an lgizlekedésji eszkoOzzel tudnal az iskoladbol eljutni oda?
tudas bovitésére, kezdetben segitséggel. 8. Mennyi ideig tartana az at?
Internetes portalok hasznalata. 9. Milyen szokasokat ismersz még a tavasz varasaval kapcsolatban?
10. Gytjts szo6lasokat, kozmondasokat a tavaszvaras témajaban!
11. Melyek a tavasz els6 viragai?
12. Keress rokon értelmii kifejezéseket (szinonimakat) a ,,kedvenc”
szora! Keress az interneten szinonimaszotarat! A keres6jébe ird be
a kedvenc szot! ird le a szinonimakat!
13. Sokan szeretik a mogyordkrémet. Hogyan késziil?
14. Tavasszal tinnepeljiik a husvétot, amely szinte elképzelhetetlen
himes tojas nélkiil. Mit jelképez a tojas?
15. Keress az interneten egy locsoloverset! frd le!
33. Informaciék értékelése tk. 69-70
Hiteles informacio. Alhirek.
SNI: Keresés az interneten
Gyakorlottsag szerzése a kozhasznu
informaciok keresésében (mozimiisor,
telefonkonyv). Iranyitott adatkeresés a
vilaghalon.
34.

Adataink védelme Virtualis személyiség
SNI: Adataink védelme
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Oraszam Témakor
TEMAHETEK: Codeweek, DTH ORASZAM: 3 6ra
35. | A digitalis eszkozok feladatot segitd tk.
felhasznalasa projektfeladatokban.
SNI: Iranyitott forras- és
informaciokeresés
36. Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozé

alloméanyok rendezett taroldsa a lokalis

gépen, azok megosztasa a tarsakkal a
felhdszolgaltatdson keresztiil

SNI: Iranyitott forras- és
informaciokeresés
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