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Bevezetés 

A tankönyv az 5/2020 (I. 31) Korm. rendelettel módosított 110/2012 (VI. 4) Korm. rendelettel kiadott Kerettanterv az általános iskolák számára megne-

vezésű kerettanterv Digitális kultúra tantárgyra vonatkozó előírásai alapján készült. 

A kerettanterv a tananyagot három fő téma köré szervezi: digitális írástudás, problémamegoldás informatikai eszközökkel és módszerekkel, információs 

technológiák.  

 

Óraszámok felosztása 

Témák 
Új tananyag feldolgozása  

(óraszám) 

Képességfejlesztés, 

összefoglalás, 

gyakorlás, ellenőrzés 

(óraszám) 

Teljes  

óraszám 

 

VI. Digitális eszközök használata 2 0 2 

II. Az e-világ és az online kommunikáció 1 2 3 

I. Szövegszerkesztés 8 4 12 

III. Robotika, algoritmizálás, programozás 7 6 13 

V. Multimédiás elemek készítése 1 3 4 
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Minimális követelmény  

 
BTMN tanulók 

 Számítógép ki-bekapcsolása.  

 Operációs rendszer grafikus felületének használata  

 Könyvtár és file kezelése Windows Intéző és irodai programok se-

gítségével 

 Power Point, WORD program használat  

 Prezentáció készítése 

 Interneten történő kulcsszavas és tematikus keresés, e-menetrend 

használata  

 Algoritmizálás fogalma, egyszerű feladatok önálló elkészítése, 

Scratch segítségével. 

 Robotika. 

Többletidő biztosítása számonkéréskor. 

 

Értékelés:  normál osztályzattal  

Egyértékű osztályzatok: órai munka, versenyen szereplés, Témaheteken való aktív részvétel  

Kétértékű: gyakorlati dolgozat, versenyen kiváló eredményes szereplés,  

 

 

 

Tervezett számonkérések: 

Gyakorlat 
Az információs társadalom, e-Világ témakör (felhőben adatok tárolása) 

Algoritmizálás, Programozás: oklevél megszerzése code.org. (algoritmus alkotása) 

Micro:bit  

Digitális írástudás (Word) 

 

+ szorgalmi feladatok (learningapps, netes kutató munka, internetes verseny) 
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Az óra sor-

száma 
Az óra témája Új fogalmak 

A kerettantervben megjelölt fej-

lesztési feladatok, ismeretek, ta-

nulási eredmények 

Javasolt tevékenységek, 

munkaformák 

DA 

VI. A digitális eszközök használata  

1.  

Teremrend 

Tűz és baleset-

védelem 

 

Év eleji ismét-

lés 

A számítógé-

pek és főbb al-

katrészeik 

Mire használunk számító-

gépeket? Processzor, mag, 

órajel, memória, gigabájt, 

alaplap, háttértár, perifériák 

Az informatikai eszközök működési elvei-

nek megismerése és használata. Az infor-

matikai eszközök be- és kiviteli perifériái, 

a háttértárak, továbbá a kommunikációs 

eszközök. A felhasználás szempontjából 

fontos működési elvek és paraméterek 

Frontális munka, megbeszélés, 

vita. 

https://learningapps.org/7700236  

 

Google tanterem frissí-
tése, tantárgyak felvétele 
 
Digitális lábnyom elkészí-
tése PPT-ben 
 

2. 

DFHT  

 

Adatok tárolása 

 

tk.73-75 

információ, adathordozó, 

adat, jel, memória, háttér-

tár, fájl, kiterjesztés, adat 

feldolgozása, mappa, hoz-

záférés, jogosultság,  

Az informatikai eszközök működési elvei-

nek megismerése és használata. Az infor-

matikai eszközök, mobileszközök operá-

ciós rendszerei. Az informatikai eszközök 

be- és kiviteli perifériái, a háttértárak, to-

vábbá a kommunikációs eszközök. A fel-

használás szempontjából fontos működési 

elvek és paraméterek.. 

 
Adatok tárolása  

https://redmenta.com/digi6.2 

Tankönyv: 74-75 

 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_05_001  

 

Ennek a témakörnek a tartalmi 

elemeit kisebb részletekben a 

többi témakör oktatásában java-

soljuk feldolgozni akkor, amikor 

az adott eszköz használata szük-

ségessé teszi azt. Az itt leírtak 

nem önálló tanulási egységei a 

tananyagnak. 

Tankönyv: 76-78 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_05_002  

 

 

Ismerkedés a felhővel 

közös PPT készítése Go-

ogle Diákban 

 
   

3.  

Etikus és egészsé-

ges eszközhaszná-

lat a felhőben és a 

földön 

 

 

Egyéni és közösen használt 

tárolóhely, megosztás, 

felhő, felhőtárhely, felhő-

tárhely-szolgáltató felhő, 

felhőhasználat, megosztás, 

közösségi oldal, üzemelte-

tés és költségei, reklámok, 

regisztráció, szerződés, jog, 

internetfüggőség, játékfüg-

gőség, szenvedélybetegség, 

a szenvedélybetegségek fo-

galmának kitágítása, hoz-

zászólás, bullying, adatvéd-

elem, mentális és fizikai 

egészség. 

 

Felhőszolgáltatások igénybevétele, fel-

használási területei, virtuális személyiség 

és a hozzá tartozó jogosultságok szerepe, 

kezelése. Állományok tárolása, kezelése és 

megosztása a felhőben.  

Az informatikai eszközök egészségre gya-

korolt hatásai. Tudatos felhasználói maga-

tartás erősítése, a felelős eszközhasználat 

kialakítása, tudatosítása; etikus informá-

ciókezelés. 

Tanuláshoz hasznos web-
oldalak keresése, megis-
merése. 
nkp.hu 

https://learningapps.org/7700236
https://redmenta.com/digi6.2
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_05_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_05_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_05_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_05_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_05_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_05_002
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II. Az e-világ és az online kommunikáció 
 

 

 

Az óra sor-

száma 
Az óra témája Új fogalmak 

A kerettantervben megjelölt fej-

lesztési feladatok, ismeretek, ta-

nulási eredmények 

Javasolt tevékenységek, 

munkaformák 

DA 

4.  

Elektronikus ügyin-

tézés 

 
eTwinning pályázat 

e-világ; e-ügyintézés; in-

formációs társadalom; fel-

hőszolgáltatások 

Információkeresési technikák, stratégiák 

Online identitás védelmében teendő lépé-

sek, használható eszközök.  

Adattárolás és -megosztás felhőszolgálta-

tások használatával. 

Nyilvános és baráti fórumba 

hozzászólás, posztolás, mások 

hozzászólásának értékelése. 

Megfigyelések végzése és értel-

mezése a közösségi portálokon, 

keresőmotorok használata köz-

ben rögzített szokásokról, érdek-

lődési körökről, személyes profi-

lokról. A családi és iskolai kap-

csolatokban az elektronikus 

kommunikációs szabályok érté-

kelése. 

Tankönyv:29-30 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_02_001  

 
 
 
Tanulásmódszertan lé-
nyegkiemelés 
 
wordart.com 

5.  

KOMP-

LEX 
 

Az e-világ és az ok-

tatás 

online identitás, virtuális 

személyiség; adattárolás, 

megosztás; adatbiztonság; 

adatvédelem 

Adatok biztonságos kezelése, technikai és 

etikai problémák. 

Online identitás védelmében teendő lépé-

sek, használható eszközök.  

Adattárolás és -megosztás felhőszolgálta-

tások használatával. 

 

Nyilvános és baráti fórumba 

hozzászólás, posztolás, mások 

hozzászólásának értékelése. A 

családi és iskolai kapcsolatokban 

az elektronikus kommunikációs 

szabályok értékelése. Etikus és 

hatékony online kommunikáció 

az iskolai élethez és más tantár-

gyakhoz kapcsolódó csoport-

munka érdekében. Az adatok vé-

delmét biztosító lehetőségek 

használata az online kommuni-

kációs alkalmazásokban. 

 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_02_002  

 

Tanulásmódszertan lé-
nyegkiemelés 
 
bubbl.us 
 
 
PPT készítése Google Di-

ákban 
Téma: e-napló előnyei és hát-

rányai 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_02_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_02_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_02_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_02_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_02_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_02_002
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Az óra 

sorszáma 
Az óra témája Új fogalmak 

A kerettantervben megjelölt fej-

lesztési feladatok, ismeretek, ta-

nulási eredmények 

Javasolt tevékenységek, 

munkaformák 

DA 

6.  

DFHT 

KIP 

 

 

Internetes keresés,  

online kommuniká-

ció 

e-mail, chat, digitális esz-

közöktől való függőség 

Információkeresési technikák, stratégiák. 

Online kommunikációs csatornák önálló 

használata, online kapcsolattartás. 

Etikus és hatékony online kommunikáció a 

csoportmunka érdekében.  

Az informatikai eszközök használatának 

következményei a személyiségre és az 

egészségre vonatkozóan.  

Elektronikus levél írása hivata-

los, iskolai, családi és baráti 

címzettnek. Elektronikus levél 

írása, üzenetküldő és csevegő-

program használata az elektroni-

kus kommunikáció szabályainak 

betartásával. Megfigyelések vég-

zése és értelmezése a közösségi 

portálokon, keresőmotorok hasz-

nálata közben rögzített szoká-

sokról, érdeklődési körökről, 

személyes profilokról. 

 

Tankönyv: 33-34 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_02_003  

 

Tanulásmódszertan lé-
nyegkiemelés 
 
bubbl.us 
 
 
Code Week 
code.org 

I. Szövegszerkesztés 
 

 

 

7.  

8.  
CODEWEEK    

Code Week 
code.org 

9.  Szöveg bevitele 
szövegbevitel, megnyitás, 

mentés, kijelölés, törlés 

Szöveges dokumentumok létrehozása, for-

mázása.  

Egyszerű hétköznapi szöveges 

dokumentumok elkészítése, pél-

dául: feliratok, tájékoztató táb-

lák, napirend, menü. 

Tankönyv: 7-8 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_01_001  

Tanulásmódszertan 
Quizlet - szótanulás 

10.  

Másolás és mozga-

tás. Keresés és 

csere 

másolás, áthelyezés, kere-

sés, csere 

Szöveges dokumentumok létrehozása, for-

mázása. 

Egyszerű hétköznapi szöveges 

dokumentumok elkészítése, pél-

dául: feliratok, tájékoztató táb-

lák, napirend, menü. 

Tankönyv: 9-10 
https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_01_002  

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_02_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_02_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_02_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_002
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Az óra 

sorszáma 
Az óra témája Új fogalmak 

A kerettantervben megjelölt fej-

lesztési feladatok, ismeretek, ta-

nulási eredmények 

Javasolt tevékenységek, 

munkaformák 

DA 

11.  Betűformázás 
karakter formázása, karak-

ter típusa, stílusa, mérete  

Szövegszerkesztési alapelvek. Adott tan-

órai, iskolai, hétköznapi problémához do-

kumentum készítése. 

Nyomtatott dokumentumokban 

alkalmazott betű- és bekezdés-

formátumok elemzése. Egyszerű 

hétköznapi szöveges dokumen-

tumok elkészítése, például: fel-

iratok, tájékoztató táblák, napi-

rend, menü. 

Tankönyv: 11-14 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_01_003  

 

Tanulásmódszertan lé-
nyegkiemelés 
Tanulási táblázat 

 

A betű- és bekez-

désformázás alapjai 

 

 

szövegegységek, karakter, 

bekezdés 
 

Egyszerű hétköznapi szöveges 

dokumentumok elkészítése, pél-

dául: feliratok, tájékoztató táb-

lák, napirend, menü. 

Tankönyv: 15-16 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_01_004  

 

Tanulásmódszertan lé-
nyegkiemelés 
Összehasonlító tanulási 
táblázat 

12.  Bekezdésformázás 
bekezdés formázása, behú-

zás, térköz, igazítás 
 

 

Egyszerű hétköznapi szöveges 

dokumentumok elkészítése, pél-

dául: feliratok, tájékoztató táb-

lák, napirend, menü. 

Tankönyv: 15-16 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_01_005  

 

Tanulásmódszertan – 
tantárgyi szükségesség -
bubbl.us 

13.  
Felsorolás, számo-

zás, szegély 

lista, felsorolás, számozás, 

szegély 

Szövegszerkesztési alapelvek. Feladatle-

írás, illetve minta alapján dokumentumok 

szerkesztése. 

Egyszerű hétköznapi szöveges 

dokumentumok elkészítése, pél-

dául: feliratok, tájékoztató táb-

lák, napirend, menü. Részletes 

feladatleírás alapján dokumentu-

mok önálló szerkesztése. 

Tankönyv: 15-16 

Tanulásmódszertan – 
Tantárgyi szükségesség-
bubbl.us - Gondolattér-
kép 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_004
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_004
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_004
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_005
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_005
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_005
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https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_01_006  

 

Az óra 

sorszáma 
Az óra témája Új fogalmak 

A kerettantervben megjelölt fej-

lesztési feladatok, ismeretek, ta-

nulási eredmények 

Javasolt tevékenységek, 

munkaformák 

DA 

14.  

További példák a 

betű- és bekezdés-

formázásra. Gya-

korlás 

 

Feladatleírás, illetve minta alapján doku-

mentumok szerkesztése. Adott tanórai, is-

kolai, hétköznapi problémához dokumen-

tum készítése. 

Részletes feladatleírás alapján 

dokumentumok önálló szerkesz-

tése. Az iskolai élethez, hétköz-

napi problémához, adott tanórai 

vagy más tantárgyakhoz kapcso-

lódó szöveges dokumentum ké-

szítése projektmunka keretében, 

például fogalmazás készítése 

vagy egy földrajzi terület bemu-

tatása. 

Tankönyv: 19-22 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_01_007  

Tanulásmódszertan – 
Tantárgyi szükségesség 
Szódominó 
Részképességek fejlesz-
tése 

KOMPLEX 

 
  

Tanulásmódszertan – 
Tantárgyi szükségesség 
Gondolattérkép 
Részképességek fejlesz-
tése 

15. 

 

 

Képek beillesztése 
kép beillesztése, képméret 

változtatása, elválasztás 

A dokumentum céljának megfelelően ké-

pek választása, beillesztése, átméretezése, 

elhelyezése. Feladatleírás, illetve minta 

alapján dokumentumok szerkesztése. 

Nyelvi funkciók kritikus használata, he-

lyesírás-ellenőrzés, elválasztás. 

Képeket, ábrákat, különböző ka-

rakter- és bekezdésformázással 

készült szövegeket, szimbólu-

mokat tartalmazó dokumentu-

mok készítése, például termékis-

mertetők, címkék.  

Tankönyv: 23-26 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_01_008  

 

Tanulásmódszertan – 
Tantárgyi szükségesség 
Szófelhő / Gondolattér-
kép 
Részképességek fejlesz-
tése 

16. 

DFHT 

 

Képek beillesztése.  

Gyakorlás 
 

Részletes feladatleírás alapján 

dokumentumok önálló szerkesz-

tése. 

Tankönyv: 27-28 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_01_009  

 

Tanulásmódszertan – 
Tantárgyi szükségesség 
 
Részképességek fejlesz-
tése 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_006
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_006
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_006
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_007
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_007
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_007
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_008
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_008
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_008
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_009
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_009
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_009
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III. Robotika, algoritmizálás, programozás 

 

 

Az óra 

sor-

száma 

Az óra témája Új fogalmak 

A kerettantervben megjelölt fej-

lesztési feladatok, ismeretek, tanu-

lási eredmények 

Javasolt tevékenységek, 

munkaformák 

DA 

18. 

DFHT-KIP 

 

Ismétlés.  

Algoritmusok 

Programozzunk 

micro:biteket!  

 

 

micro:bit, egylapkás miniszá-

mítógép, makecode alkalma-

zás, animáció, gesztusok, el-

ágazás, egyszerű elágazás, 

többirányú elágazás 

A problémamegoldáshoz tartozó algoritmus-

elemek megismerése; algoritmus leírásának 

módja. Szekvencia, elágazások és ciklusok; 

egyszerű algoritmusok tervezése az alulról 

felfelé építkezés és a lépésenkénti finomítás 

elvei alapján. Animáció, grafika programo-

zása. A program megtervezése, kódolása. 

Tesztelés, elemzés. 

Korábban tanult fogalmak át-

ismétlése, kvízek megoldása. 

Ikonok megjelenítése a kijel-

zőn véletlenszerűen (pl. pont-

gyűjtés táblás játékkal). Ese-

mények használata. Egyszerű 

animációk megjelenítése a 

micro:bit kijelzőjén (pl. ked-

venc sportággal kapcsolat-

ban).  

Tankönyv: 35 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_03_001  

Játékóra – Algoritmikus 
gondolkodás fejlesztése já-
tékosan 

19. 

DFHT 

 

 

 

Programozzunk 

micro:biteket! – 

LED-kijelző hasz-

nálata 

LED-kijelző, kijelző pontjá-

nak koordinátája, kijelző 

pontjának állapota, LED fel-

kapcsolása/lekapcsolása 

Szekvencia, elágazások és ciklusok; egyszerű 

algoritmusok tervezése az alulról felfelé épít-

kezés és a lépésenkénti finomítás elvei alap-

ján. A program megtervezése, kódolása. 

Tesztelés, elemzés. 

Egyszerű ábrák megjelenítése 

adott koordinátájú pontok fel-

kapcsolásával. Pontok vélet-

lenszerű felkapcsolása adott 

sor(ok)ban, illetve osz-

lop(ok)ban. Egyéni kísérlete-

zés és feladatmegoldás. 

Tankönyv: 36- 46 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_03_002  

Programozzunk  
micro:biteket 

17. 

DFHT KIP 

 

Gyakorlófeladatok 

margó, lapméret, helyes-

írás-ellenőrző, információ-

források etikus felhaszná-

lása, idézés szabályai 

Feladatleírás, illetve minta alapján doku-

mentumok szerkesztése. Adott tanórai, is-

kolai, hétköznapi problémához dokumen-

tum készítése. Nyelvi funkciók kritikus 

használata, helyesírás-ellenőrzés, elválasz-

tás. Az információforrások etikus felhasz-

nálásának kérdései. 

Az iskolai élethez, hétköznapi 

problémához, adott tanórai vagy 

más tantárgyakhoz kapcsolódó 

szöveges dokumentum készítése 

projektmunka keretében. 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_01_009  

Tanulásmódszertan – 
Tantárgyi szükségesség 
 
Részképességek fejlesz-
tése 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_009
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_009
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_01_009
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Az óra 

sor-

száma 

Az óra témája Új fogalmak 

A kerettantervben megjelölt fej-

lesztési feladatok, ismeretek, tanu-

lási eredmények 

Javasolt tevékenységek, 

munkaformák 

DA 

20. 

 

Programozzunk 

micro:biteket! – 

Összetett feltételek, 

logikai műveletek 

használata 

összetett feltételek, logikai 

műveletek (és, vagy, nem) 

Szekvencia, elágazások és ciklusok; egyszerű 

algoritmusok tervezése az alulról felfelé épít-

kezés és a lépésenkénti finomítás elvei alap-

ján. A program megtervezése, kódolása. El-

ágazások, feltételek kezelése; többirányú el-

ágazás; ciklusok fajtái. Tesztelés, elemzés. 

Összetett feltételek és logikai 

műveletek azonosítása a hét-

köznapi tevékenységekben. 

LED-ek felkapcsolása/lekap-

csolása összetett feltételek 

alapján. Adott ábra kirajzo-

lása logikai feltételek alkal-

mazásával. Egyéni kísérlete-

zés és feladatmegoldás. 

Tankönyv: 36- 46 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_03_002 

 

Programozzunk  
micro:biteket 

21.  

 

Programozzunk 

micro:biteket! – 

Sprite használata 

sprite-ok, szimuláció 

Szekvencia, elágazások és ciklusok; egyszerű 

algoritmusok tervezése az alulról felfelé épít-

kezés és a lépésenkénti finomítás elvei alap-

ján. A program megtervezése, kódolása. 

Tesztelés, elemzés. 

Egyszerű szimuláció készítése 

a sprite objektummal (pl. hul-

lócsillag). Játék készítése (pl. 

űrhajó az aszteroidamező-

ben).  Egyéni kísérletezés és 

feladatmegoldás. 

Tankönyv: 36- 46 

 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_03_002 

 

Programozzunk  
micro:biteket 

22. 

Programozzunk 

micro:biteket! – 

Gyakorlás I. 

sprite-ok 

Gyakorló feladatok megol-

dása egyéni, illetve csoport-

munkában. Saját ötletek meg-

valósítása. Az elkészült mun-

kák bemutatása, kipróbálása, 

értékelése. 

Tankönyv: 36- 46 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_03_002 

 

Programozzunk  
micro:biteket 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_002
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Az óra 

sor-

száma 

Az óra témája Új fogalmak 

A kerettantervben megjelölt fej-

lesztési feladatok, ismeretek, tanu-

lási eredmények 

Javasolt tevékenységek, 

munkaformák 

DA 

23. 

 

Ismerkedés valódi 

robotokkal 

robotikakészlet, érzékelő 

(szenzor), motor, programo-

zási környezet, robotjármű 

Robotvezérlési alapfogalmak. Szenzorok, ro-

botok vezérlésének kódolása blokkprogramo-

zással. A gyakorlati életből vett egyszerű 

problémák megoldása algoritmusok segítség-

ével. 

Ismerkedés a használt roboti-

kakészlettel. A robotokkal 

történő munka szabályainak 

megismerése. 

Érzékelők és motorok megis-

merése, kipróbálása. 

Alaprobot építése. A használ-

ható programozási környezet 

megismerése. A program esz-

közre töltésének és futtatásá-

nak megismerése, kipróbá-

lása. 

Tankönyv: 47-60 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_03_003  

 

Lego Spike Prime 

24.  
Ismerkedés valódi 

robotokkal II. 

robotikakészlet, érzékelő 

(szenzor), motor, programo-

zási környezet, robotjármű 

Érzékelők és motorok megis-

merése, kipróbálása. Egyszerű 

programok tervezése, kódo-

lása és kipróbálása. 

Tankönyv: 47-60 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_03_003 

 

Lego Spike Prime 

25.  

Robotjármű moz-

gatása adott útvo-

nalon 

robotjármű, motorüzemmó-

dok, idő, szög, fordulat, se-

besség, hajtási irány, fékezés, 

kanyarodás 

Az algoritmikus gondolkodás fejlesztése. Al-

goritmus készítése lépésekre bontással. A 

gyakorlati életből vett egyszerű problémák 

megoldása algoritmusok segítségével. 

Egyszerű programok terve-

zése, kódolása és kipróbálása. 

Robotjármű programozása 

adott útvonalak bejárására. 

Tankönyv: 47-60 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_03_003 

Lego Spike Prime 

 

26. 

Gyakorlás és ellenőr-

zés I. – Robotjármű 

mozgatása adott útvo-

nalon 

 

Algoritmusok megvalósítása, modellezése 

egyszerű eszközök segítségével. A gyakorlati 

életből vett egyszerű problémák megoldása 

Robotjármű programozása 

adott útvonalak bejárására. Az 

elkészült munkák bemutatása, 

kipróbálása, értékelése. 

Lego 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
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algoritmusok segítségével. Az együttműkö-

dési készség fejlesztése csoportos feladat-

megoldások és projektmunkák során. 

Tankönyv: 47-60 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_03_003 

Az óra 

sor-

száma 

Az óra témája Új fogalmak 

A kerettantervben megjelölt fej-

lesztési feladatok, ismeretek, tanu-

lási eredmények 

Javasolt tevékenységek, 

munkaformák 

DA 

27. 

Gyakorlás és ellenőr-

zés II. – Robotjármű 

mozgatása adott útvo-

nalon, érzékelők hasz-

nálatával 

 

 

  

 

Tankönyv: 47-60 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_03_003 

 

28. 

Gyakorlás és ellenőr-

zés III. – Robotjármű 

végigvezetése előre 

nem ismert pályán 

 

 

V. Multimédiás elemek készítése 

29-30. 

KOMP-

LEX 

Digitális Témahét projekt 

  Digitális Témahét 
 

31.  
Fényképek, hangok és 

videók 

multimédia, pixel, felbon-

tás, RGB-kód, színkód, di-

gitális, kiterjesztés, kép-

formátum, hanghullám, 

digitalizálás, kulcskép-

kocka, hangsáv 

Digitalizáló eszközök megismerése. Kép, 

hang és videó digitális rögzítése. Képszer-

kesztési műveletek: beillesztés, vágás, kitöl-

tés, kijelölés, színválasztás, feliratozás, retu-

sálás, képméret változtatása, transzformá-

ciók. 

Egy-egy fénykép, hangfelvé-

tel és videó elkészítése, átvi-

tele számítógépre, vizsgálata 

szerkesztő- és lejátszóprog-

ramban. A végzett tevékeny-

ség megfogalmaztatása – az 

óra célja a fogalmak használat 

szintjén való elsajátítása (nem 

törekszünk definíciószerű 

pontosságra). 

 

Tankönyv: 61-64 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_04_001  

PPT készítés tantárgynak 
megfelelően 

32. 

 

Fenntarthatósági Té-

mahét  
 

 
 Fenntarthatósági Témahét 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_03_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_001
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_001
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Az óra 

sor-

száma 

Az óra témája Új fogalmak 

A kerettantervben megjelölt fej-

lesztési feladatok, ismeretek, tanu-

lási eredmények 

Javasolt tevékenységek, 

munkaformák 

DA 

33.  

Akvárium és halak, 

azaz kijelölések és szí-

nek 

kijelölőeszközök, felbon-

tás, kitöltés, kiterjesztés, 

szkennelés, alfa-csatorna, 

rétegek, exportálás 

Feladatleírás, illetve minta alapján rasztergra-

fikus ábra létrehozása, összehasonlítása, szer-

kesztése 

Kép, hang és videó digitális rögzítése. Kép-

szerkesztési műveletek: beillesztés, vágás, ki-

töltés, kijelölés, színválasztás, feliratozás, re-

tusálás, képméret változtatása, transzformá-

ciók. 

Rajz elkészítése vezetett 

egyéni munkában, illetve ön-

állóan. 

Tankönyv: 65-68 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_04_002  

 PPT készítés tantárgynak 
megfelelően 

34.  

Földgolyó – rétegek 

méretezése és szöve-

gek elhelyezése 

tervezés, rétegek, fedés, 

RGB-kód, előtérszín, hát-

térszín, kijelölés mérete-

zése, kijelölés kettőzése, 

feliratok, réteg forgatása, 

forrásmegjelölés 

Feladatleírás, illetve minta alapján rasztergra-

fikus ábra létrehozása, összehasonlítása, szer-

kesztése. Képszerkesztési műveletek: beil-

lesztés, vágás, kitöltés, kijelölés, színválasz-

tás, feliratozás, retusálás, képméret változta-

tása, transzformációk. Más tantárgyaknál fel-

merülő problémák megoldása grafikai prog-

rammal: ábrák készítése, képek, fotók szer-

kesztése. 

Tankönyv: 68-70 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_04_003  

 

35. 

DFHT 

Szűkebb hazánk látni-

valói – tablókészítés 
rajzelemek elrendezése 

Feladatleírás, illetve minta alapján rasztergra-

fikus ábra létrehozása, összehasonlítása, szer-

kesztése. Kép, hang és videó digitális rögzí-

tése. Képszerkesztési műveletek: beillesztés, 

vágás, kitöltés, kijelölés, színválasztás, felira-

tozás, retusálás, képméret változtatása, 

transzformációk. Kép, hang és videó digitális 

rögzítése. 

Rajz elkészítése vezetett 

egyéni munkában, önállóan, 

illetve csoportban. Érdemes 

lehet az óra előkészítését lé-

nyegesen korábban elkezdeni. 

Tankönyv: 71-72 

 

https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis_kul-

tura_6_nat2020/lecke_04_004  

PPT készítés tantárgynak 
megfelelően 

36. Év értékelése  
  Szabadulószoba 

 
 

https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_002
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_003
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_004
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_004
https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_6_nat2020/lecke_04_004

