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ROBOTKA
Feladat: 

1. A tanuló töltse le a robotpályát, állítsa be 
háttérképként majd

2. tervezzen egy robotot, méretezze.

3. Mozogjon a robot a pályán, jusson ki a 
labirintusból.

4. Robotot lehessen vezérelni 
billentyűzettel.



ROBOTKA

Nézzük, hogyan kell csinálni?

Háttér beállítása                         – háttérkép feltöltése

Szereplők beállítása:

Macska törlése, 

majd egy megfelelő alakzat kiválasztása, tovább gondolása



ROBOTKA A SZEREPLŐ
Robot rajzolás: 

Jelmezként rajzoljunk meg egy olyan 
egyedi robotalakot, amelyet látva 
eldönthető, hogy melyik irányba néz.

Feladat: 

Módosítsuk a robot szereplő helyzetét és 
méretét úgy, hogy  

✓ a labirintus bal alsó mezőjére kerüljön, 

✓ felfelé nézzen

✓ a projektet mentsük el.



ROBOT VEZÉRLÉSE

Feladat:

❑ Keressünk olyan blokkot a környezetben, amivel 
előre lehet léptetni a robotot. (ha duplán kattintunk rá, akkor végre 
is hajtódik.)

A blokk belsejébe beírt számot paraméternek
nevezzük.

❑ Fedezd fel, mekkora számot kell megadni 
paraméterként, hogy a robotod előre haladjon!

❑ Kódold le, hogy kijusson a robotod!

❑ A paraméter lehet szöveg is! A szöveges 
paraméter adja meg, hogy mi jelenjen meg és 
mennyi ideig.

❑A végén írja ki a robotod: „Szia! Végeztem.” 2 mp-
ig.



1. FELADAT -
KIJUTÁS



ROBOTKA VEZÉRLÉSE 
BILLENTYŰZETRŐL
Események



ROBOTKA 
VEZÉRLÉSE
BILLENTYŰZETRŐL



KIINDULÁSI PONT
Mozgás
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