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Bevezetés

A tankonyv az 5/2020 (1. 31.) Korm. rendelettel modositott 110/2012 (V1. 4.) Korm. rendelettel kiadott Kerettanterv az altalanos iskolak szamara megnevezési

kerettanterv Digitélis kultura tantdrgyra vonatkoz6 el6irasai alapjan késziilt.

A kerettanterv a tananyagot harom {6 téma koré szervezi: digitalis irastudés, problémamegoldas informatikai eszkdzokkel és modszerekkel, informéacios tech-

nologiak.

Oraszamok felosztasa

Képességfejlesz- Tervezett
Uj tananyag fel- | tés, osszefoglalas, Teljes szamonkérések /
Témak dolgozasa gyakorlas, ellen- oraszam értékelések
(6éraszam) orzés
(éraszam)
IV. A digitalis eszk6zok hasznalata 2 0 2
I11. e-Vilag és online kommunikacio 7 1 8
I. Robotika, algoritmizalas, programozas 6 6 12
1. Bemutatokészités, multimédias elemek készitése 5 7 12
Témahetek 2




Minimalis kovetelmény BTMN tanulok

e Szamitogép ki-bekapcsolésa. Tobbletidd biztositasa szamonkéréskor.

e Operaciods rendszer grafikus feliiletének hasznalata

o Konyvtar és file kezelése Windows Intézd és irodai programok se-
gitségével

e Paint, Power Point program hasznalat

e Prezentacid készitése

e Interneten torténd kulcsszavas és tematikus keresés, e-menetrend
hasznalata

e Algoritmizalas fogalma, egyszert feladatok 6nallo elkészitése,
Scratch segitségével.

e Microbit-tel alap programozas

¢ Robotika.

Ertékelés:  normal osztalyzattal
Egyértékii osztalyzatok: orai munka, szorgalmi feladatok versenyeken szereplés, Témaheteken valo aktiv részvétel
Kétértékii: gyakorlati dolgozat, versenyen kivalé eredményes szereplés,

Tervezett szamonkérések:

Gyakorlat

Az informacids tarsadalom, e-Vilag témakor (interneten keresés, levél irds)

Algoritmizélas, Programozas: oklevél megszerzése code.org. (algoritmus alkotasa)

Micro:bit

Digitalis irastudas (PPT)

+ szorgalmi feladatok (learningapps, netes kutaté munka, internetes verseny)




Az Ora A Kerettantervben megjelolt fej- | Javasolt tevékenységek, DA
sor- Az Ora témaja Uj fogalmak lesztési feladatok, ismeretek, tanu- munkaformak
szama lasi eredmények tananyag/ tk.
IV. A digitélis eszkézok hasznalata
Frontalis munka, megbeszé-
Teremrend Az informatikai eszk6zok miikddési elveinek 1]?:;11‘(/ (.1;2' v79-81 Ismerkedés a szami-
e . Mire hasznalunk szamit6gé- | megismerése és hasznalata. Az informatikai Onyv: tastechnika tanterem-
1. Tiz és balesetvédelem ; e SRR s https://www.nkp.hu/tan- o
peket? Processzor, mag, Ora- | eszkozok be- és kiviteli perifériai, a hattérta- konyv/diitalis kul- mel, az eszkozokkel,
i e jel, memoria, gigabajt, alap- | rak, tovabba a kommunikacios eszk6zok. A ; .
A szamitogépek és fobb n s o 1 o ... | tura_5_nat2020/feje- egymassal.
o lap, hattértar, perifériak felhasznalas szempontjabdl fontos miikodési N - .
alkatrészeik Ivek & ‘terck zet_04_fejezetnyito NKP oldalon e leckével kapcsola-
elvek Cs paramctere sz.gép beliilrél videofilm tos digitélis feladatok megoldasa
megnézése
Frontalis munka, megbeszé-
. s Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek Iés, vita. Ismerkedés Google
2. Programok, operacios program, operacios rendszer, . s . . L Tankonyv:82-84
o1 . e megismerése és hasznalata. Az informatikai i tanteremmel
rendszerek, fajlok és alkalmazas inditasa, booto- - . - , ., https://www.nkp.hu/tan- ,
. el Lt eszk6zok, mobileszkdzok operacios rendsze- e NKP oldalon e leckével kapcsolatos
mappak las, fajl, kiterjesztés, mappa rei konyv/digitalis_kul- digitalis feladatok megoldésa.
tura_5_nat2020/lecke_04_002 | operécios rendszerekrsl Google
Drive-ban PPT készités
I11. e-Vilag és online kommunikacio
Paros vagy csoportmunka se-
gitségével gylijtémunka: on-
{me ellnte.zheto hetko.znnarpl Digitalis labnyom
igyek; milyen lesz a jovo T . )
e-Vilag, informaciods tarsa- technologidja; az informati- elieszitese interakti
Informéciés tarsadalom | dalom, halézat, internet, do- Az mfo’rmac.l'os techqologla f'ej.lodes,ene.k kal/dlgltalrls eszl.(.ozok tultht van — Google Didkban
3 mainnéy és felénitése. bon- gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasai meg- | hasznalatanak kovetkezmé-
et plese, ismerése. Az informatikai eszkdzhasznalat nyei. Weboldalak keresése, Twinning palvizat h
gészOprogram, digitalis esz- . Lo . . . . elwinning palyazat ha van
DEHT Koz6k kovetkezményeinek megismerése. megismerése.

Tankonyv:63-64
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis _kul-

tura_5 nat2020/lecke 03 001

Felhészolgaltatasok

felhdszolgaltatas, tarhely,
feltoltés, megosztas, adatta-
rolas, megosztas

Az operacios rendszer mappainak, fajljainak
és a felhdszolgaltatasoknak az 6nallo keze-

Felhdszolgaltatasok megisme-
rése, alkalmazasa: adattarolas,
adatmegosztas, dokumentum
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Az ora

A kerettantervben megjelolt fej-

Javasolt tevékenységek,

DA

sor- Az ora témaja Uj fogalmak lesztési feladatok, ismeretek, tanu- munkaformak
szama lasi eredmények tananyag/ tk.
lése. Adattarolas és -megosztas felhdszolgal- | 1étrehozésa (kozos szerkesz-
tatdsok hasznalataval. Etikus és hatékony on- | tés), bemutato és kérd6iv ké-
line kommunikéacié a csoportmunka érdeké- | szitése.
ben. Tankonyv: 75-76
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_03_006
Postafiok felépitésének meg-
ismerése. Az elektronikus . .
kommunikécié gyakorlatdban htt.PS'/( QUIZ|et:C_Om/
. N felmeriil problémak és a biz- | felUletévelvalo ismer-
Elektronikus kommunikacioé lehetéségeinek, a , A1 L LA i AL LA
. et e o ) — , tonsagot szavatold beallitasok | kedés, szokartyak keé-
e-mail, e-mail fiok részei, e- | csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus : ‘e. Elektronikus | T
4. . S mail-cim és felépitése, sze- lodltatasainak i : hasznalat megismerese. biekiromxus ie- | szjtése idegen nyelv
Online kommunikécid . il hivatal Szolgallatasalnak — meEgISMErese, hasznalata. | ¢l {rasa. Személyes és hiva- , . ia
melyes e-mall, hivatalos e- | Opline kommunikécios csatornak 6nalld hasz- | talos e-mail irisa adott temakorebdl
mail ; . . ~ ’
nalata, online kapcsolattartas. Tankonyv: 71-72
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_03_004
Informécio, adat, képek kere- Keresés a V||éghé|én
sése. Keresési eredmények
5 megadott szempontok alapjan
' . . . valo szlirése, értékelése. Kép-
,, Az informaci6 szerepe a modern tarsadalom- L. , )
, sy a1n keresd6oldal, kulcsszavas ke- ., L . 1 , adatbazisokban vald keresés.
DFHT Keresés a vilaghalon . . ban. Informacidkeresési technikak és straté- N
KIP resés, adatbazis 4k elsaidtitisa Tankonyv: 65-68
g ) ’ https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_03_002
Hivatkozas készitése. Utvonal Keresés a V||a’gha’|o’n
tervezése. Keresési talalatok
6. specidlis keresés. felhaszni- Az informdci6 szerepe a modern tarsadalom- | értékelése.
DFHT Keresés a vildehalon lfsi o hivatkoz’és online ban. Informaciokeresési technikak és straté- Tankonyv: 65-68
KIP £ 108, ’ giak elsajatitasa. Specialis keresési lehet6sé- | https://www.nkp.hu/tan-

térkép, web2.0

gek megismerése.

konyv/digitalis_kul-
tura_5 nat2020/lecke 03 002
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Az 6ra A kerettantervben megjelolt fej- | Javasolt tevékenységek, DA
sor- Az ora témaja Uj fogalmak lesztési feladatok, ismeretek, tanu- munkaformak
szama lasi eredmények tananyag/ tk.
Adatvédelmi beallitdsok meg-
A digitalis kérnyezet, és az e-Vildg etikai ismerése, haszndlata. Jelsz6 | Code Week
gt . ) . .| készitése. Adatok csoportosi-
7. s e . problémainak megismerése. Adatok biztonsa- | |, . . . code.org
virtualis személyiség, nyil- ; o . tasa: nyilvanos és személyes
. . gos kezelése, technikai és etikai problémak
e e vanos adat, személyes adat, . ; 12 \ , adat.
A virtualis személyiség . . . megismerése. A haldzatokat és a személyes .,
adatbiztonsag, adatvédelem, | . o, . Tankonyv: 69-70
e te 1 informaciokat érintd fenyegetések, az adatok .
digitalis labnyom s . ., T . , https://www.nkp.hu/tan-
védelmét biztosito lehetéségek megismerése, P
alkalmazasa konyv/digitalis_kul-
' tura_5_nat2020/lecke_03_003
Code Week
8. Kédolas oraja
Oktober 8-23 Ismerkedés a
micro:bittel
Elektronikus kommunikacio
szabalyainak megismerése,
Grelie, Umretiin e | 000 R
csevegdprogram haszndlata az
Az internetes zaklatas kiilonboz6 formainak elektronikus kommunikacio Ismerkedés a
9. B el el | Mt el fusrnsies megismerése, Vedekez.es’es 'segltsegkeres. szab.alyalnalf bete}rtasaval. micro:bittel
DFHT Y . Elektronikus kommunikacios szabalyok meg- | Online beszélgetések megal-
zaklatas, bantalmazas, chat . , . g - ;
ismerése. Online kommunikacios csatornak kotasa.
6nallo hasznalata, online kapcsolattartas. Tankonyv: 73-74
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_03_005
Egyéni, csoportos vagy paros | Google Didkban osz-
feladatmegoldas. A feladatok oL .
kozos ellendrzése, értékelése. ta,|yk| randulas terve
zese
10. Rendszerezés, 6sszefog- | Egyszerii és komplex feladat | Fogalmak, ismeretek rendszerezése, ellendr-

lalas

megoldasa, ellendrzése.

zése.

Tankonyv: 77-78
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-

tura_5 nat2020/lecke 03 007
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|. Robotika, algoritmizalas, programozas

Az ora
sor-
szama

Az ora témaja

Uj fogalmak

A kerettantervben megjelolt fej-
lesztési feladatok, ismeretek, tanu-
lasi eredmények

Javasolt tevékenységek,
munkaformak

DA

11.

DFHT

Robotika alapfogal-
mak megismerése, ko-
z0s 0sszegyljtése és
rendszerezése

Robot, robotgeneraciok,
szenzor, érzékelés, dontés,
cselekvés.

Robotvezérlési alapfogalmak

Otletelés a robotok fajtairol,
tevékenységeirdl. Az dssze-
gyljtott informaciok rendsze-
rezése, csoportositasa. A
szenzorok fajtainak k6zos
Osszegyljtése. Robotgenera-
ciok attekintése. Otletelés ar-
rol, hogy egy masodik gene-
racios robotra milyen tevé-
kenységet lehetne rabizni az
iskolaban. Kitekintés a har-
madik generacids robotokra.
Miért fontos, hogy egyes ro-
botok onalléan legyenek ké-
pesek specidlis (pl. kutatasi)
feladatok ellatasara?
Tankonyv: 7-8
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_01_001

Robotokrél prezentacio
készitése
csoportmunkaban

12.

Készitsiink algorit-
must!

https://app.diag-
rams.net/

Virtualis robot, robotszimula-
cios kornyezet, robot vezér-
1ése, utasitas, algoritmus,
mondatszerii leiras, folyamat-
abra, szekvencia.

Hétkoznapi tevékenységek ¢és informacio-
aramlasi folyamatok algoritmusanak elem-
z¢€se, tervezése. A problémamegoldashoz tar-
tozd algoritmuselemek megismerése; algorit-
mus leirasanak modja. Nem szamitdgéppel
megoldand6 feladatok algoritmizalasa. A
gyakorlati életb6l vett egyszerii problémak
megoldasa algoritmusok segitségével. Az al-
goritmikus gondolkodas fejlesztése. A prob-
lémamegoldashoz tartozoé algoritmuselemek
megismerése; algoritmus leirdsanak modja.
Az egyiittmiikddési készség fejlesztése cso-
portos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran. Algoritmusok megvalositdsa, model-
lezése egyszerii eszkozok segitségével.

Hétkoznapi tevékenységhez
kapcsolodo algoritmusok le-
irdsa csoportmunkéban. On-
allo6 algoritmuskészités egy
robot labirintusbdl valé kijut-
tatasahoz. A csoportos jaték
soran szerzett tapasztalatok
robotikai vonatkozasanak
megbeszélése.

Tankonyv: 9-10

https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5 nat2020/lecke 01 002

Algoritmikus gondolko-
das fejlesztése jatéko-
san

Az algoritmizalas nem sza-
mitogépes megvalositasa,
az algoritmus eljatszésa,
személyes élmények szer-
zése (bekotott szemii diak
végigvezetése egy utvona-
lon utasitasok kiadasaval).
Mozgasok vezérlése valos
kornyezetben, az eredmge
nyek tesztelése, ele
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Az ora A kerettantervben megjelolt fej- Javasolt tevékenvsések DA
sor- Az Ora témaja Uj fogalmak lesztési feladatok, ismeretek, tanu- munkaformzik gels
szama lasi eredmények
Blokkprogramozasi kdrnyezet | |smerkedés a  blokk-
bemutatdsa, kozos kiproba- fe LA )
lasa. Blokkok masolasanak, programozasi karnye
torlésének bemutatisa. Blok- | Z€ttel
kok mitkodésének 6nallo fel-
Blokk, blokkprogramozasi fe?dezése. Progra’m Végr.eha,uta:l- code.org
kérnyéze {, programozds sanak bemutatdsa, kiproba-
munkate ri’ilet K6 dterﬁlet, lasa. Program mentési és be-
13. e - . - toltési lehetdségeinek bemuta-
, blokkok kategéridi, mtivele- | A tanuld ismeri és hasznalja a blokkprogra- | 1 a1a .
Ismerkedés a blokk- . . X A rin . > .| tasa, kiprobalasa. Robotpalya
(e tek blokkokkal, program vég- | mozas alapvetd épitéelemeit. Az algoritmi- i -
DFHT programozasi kornye- L . . e , , elkészitése, robot alakjanak
rehajtasa, futtatasa, tesztelés, | kus gondolkodas fejlesztése. Tesztelés, elem- . . -
KIP zettel elemzés. hibaiavitas. prog- 265 megrajzolasa. Objektum tulaj-
ram meI;tése ]bett')lt éslé nge_ donsaganak és viselkedésének
replé alakjén’ak (jelmez’) be- beallitasat igénylé feladat
llitasa, hattérkep bedllitisa. megolddsa ~ blokkprogramo-
zasi kornyezetben.
Tankonyv: 11-14
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_01 003
Algoritmusok megvalésitasa, modellezése | Virtualisroboteldreléptetésea | Tantargyi  tamogatas
egyszeril eszk6zok segitségével. A tanulo is- E:{arféirot;e?r;e%Zizttbiﬁ:i: learningapps.org
14. e , meri és hasznalja a blokkprogramozas alap- Y
A virtualis robot vezér- Kédols , L i o tyiizettel.
lése blokkprogramozasi (3 olas, Rrogramozas, para- | vetd épitdelemeit. A programozas épitdkoc- Tankonyv: 15-16
kérnyezetben. méter, vezérlés kai. Az algoritmikus gondolkodas fejlesz- | https://www.nkp.hu/tan-
tése. Robotvezérlési alapfogalmak. Teszte- | konyv/digitalis_kul-
1és, elemzés tura_5 nat2020/lecke 01 004
Gyakorl¢ feladatok megoldasa | \/ikul3s, karacsony,
Algoritmusok megvaldsitisa, modellezése ffggﬁ;%gﬁni’z liilizzzgliorg (1);;[: ujév, innepek.
15, Gyakorlas, ellenorzés egyszerl eszkdzok segitségével. A program kik bemutatisa, értékelése.

Digitalis karacsonyi
képeslap készitése

megtervezése, kodolasa. Az egyiittmiikodési
készség fejlesztése csoportos feladatmegol-
dasok és projektmunkak soran. Tesztelés,
elemzés

Tankonyv: 16-18
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis _kul-

tura_5 nat2020/lecke_01 005

Udvozlélap készitése
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Az 6ra A kerettantervben megjelolt fej- . . DA
, P oo o . Javasolt tevékenységek,
sor- Az Ora témaja Uj fogalmak lesztési feladatok, ismeretek, tanu- p
. o - munkaformak
szama lasi eredmények
Féprogram szerepének ¢és
hasznalati modjanak bemuta- | Tanuldsmddszertan —
tdsa. A robot altal bejart Gtvo- Gondolattérkép  készi-
nal megrajzolasanak bemuta- |
Algoritmusok megvalositdsa, modellezése | tésa, kiprobalasa. Onalls fel- | L€S€
16 Foprogram, Uitvonalrajzolas, | egyszerti eszkozok segitségével. A progra- | adatmegoldas a kiilonbozo
' A robot iranyitasa uta- | ciklus, ciklusmag, szamlalés | mozas épit6kockai. Szekvencia, elagazasok | ciklusok  megvalositasaval https://bubbl.us/
sitasok segitségével ciklus, végtelen ciklus, felté- | és ciklusok. A vezérlési szerkezetek megfe- | kapcsolatban.
teles ciklus leldi egy programozasi kornyezetben. Tesz- | Tankonyv: 19-20
telés, elemzés
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_01_006
Alapalgoritmus mitkodésének Tanulasmodszertan —
Algoritmusok megvalositdsa, modellezése kozds Ijnsgb’e,szelese, ,a!igorlt- Gondolattérkép készi-
egyszerli eszkdzok segitségével. A progra- mus modositasa egycnileg a |
rfg]zés épitékockai. Szekvencia . elagazasok médositott feladat megoldasa- tese
A fal érzékelése. Gya- nozas p . » clagazas hoz. Algoritmus megvalosi- | https://bubbl.us/
, és ciklusok; egyszerti algoritmusok tervezése | e,
17. korlas s L iy , , o ., ., , .. | tasa blokkprogramozasi kor-
Lépésenkénti finomitas, szin- | az alulrdl felfelé épitkezés és a 1épésenkénti s 1
Y I . . . nyezetben, egyéni kisérlete-
érzékelés finomitas elvei alapjan. A vezérlési szerkeze- 75
tek megfelel8i egy programozasi kornyezet- | -~ .
ben. Az algoritmus végrehajtasahoz sziiksé- Tankonyv: 21-22
ges ad%tok és az eredmények kapcsolata. https://www.nkp.hu/tan-
Tesztelés, elemzés K T
onyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_01_007
Gyakorl6 feladatok megoldasa | Tanuldsmaddszertan —
egyéni, paros, illetve csoport- LoLs Py
Gvakorlas. ellendrzés Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése | munkaban. Az elkésziilt mun- Glond0|atterkep készi
18 y ’ egyszerli eszkdzok segitségével. A program | kdk bemutatésa, értékelése. tese

Sracth — Keresztez6dés
Sratch — Labirintus

megtervezése, kodolasa. Az egyiittmiikodési
készség fejlesztése csoportos feladatmegol-
dasok és projektmunkak soran. Tesztelés,
elemzés

Tankonyv: 23-24

https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5 nat2020/lecke_01 008

https://bubbl.us/
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Az ora
SOor-
szama

Az Ora témaja

Uj fogalmak

A kerettantervben megjelolt fej-
lesztési feladatok, ismeretek, tanu-
lasi eredmények

Javasolt tevékenységek,
munkaformak

DA

19.

Programozzunk
micro:biteket! Anima-
ciok készitése. Gyakor-

las

micro:bit, egylapkas minisza-
mitogép, makecode alkalma-
z4s, animacio

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése
egyszerll eszkozok segitségével. A program
megtervezése, kodolasa. Animacid, grafika
programozasa. Tesztelés, elemzés

Inditaskor és allanddéan blok-
kok miikddésének bemutatasa
egyszerli animacid készitése
soran. A és B gombok lenyo-
masat kezelo blokkok miiko-
désének bemutatdsa. Egyéni
kisérletezés és feladatmegol-
das.

Tankonyv: 25-28
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-

tura_5 nat2020/lecke 01 009

https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5 nat2020/lecke 01 010

https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5 nat2020/lecke 01 012

20.

Programozzunk
micro:biteket! Hasz-
naljuk az érzékeldket!
Gyakorlas

Gesztusok, valtozok

Algoritmusok megvalodsitasa, modellezése
egyszerll eszkozok segitségével. A program
megtervezése, kodolasa. Szamok és szoveges
adatok. Tesztelés, elemzés

Gesztusok hasznalatanak be-
mutatasa, virtualisdobokocka-
alkalmazas készitése soran.
Egyéni kisérletezés és feladat-
megoldas.

Tankonyv: 29-30
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-

tura_5 nat2020/lecke 01 013

21.

Programozzunk
micro:biteket! Jaték
készitése. Gyakorlas

Elagazas, egyszerl eldgazas,
tobbiranyt elagazas

Algoritmusok megvalodsitasa, modellezése
egyszert eszk6zok segitségével. Elagazasok,
feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas. Az
algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges ada-
tok és az eredmények kapcsolata. Tesztelés,
elemzés

K&, papir, oll6 mintaalkalma-
zas kiprobalasa. Egyéni kisér-
letezés.

Tankonyv: 30-31.
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_01_014

Programozzunk micro:

biteket!

10
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22.

Gyakorlas, ellenérzés | -

Gyakorl6 feladatok megoldasa
egyéni, paros, illetve csoport-
munkaban. Az elkésziilt mun-
kak bemutatasa, értékelése.
Tankonyv: 32-34
https://www.nkp.hu/tan-

konyv/digitalis _kul-

tura_5 nat2020/lecke 01 015

1. Bemutatokészités, multimédias elemek készitése

Az ora
sorszama

Az 6ra témaja

Uj fogalmak

A Kkerettantervben megjelolt fejlesz-
tési feladatok, ismeretek, tanulasi
eredmények

Javasolt tevékenysé-
gek, munkaformak

DA

23.

Els6 bemutatonk

Bemutato, felbontas, kép-
pont, képek keresése

Bemutatoszerkesztési alapelvek

Vezetett egyéni munka a
képek keresésekor, vita és
megbesz¢Elés.

Tankonyv: 35-37

https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis kul-
tura_5 nat2020/lecke_02
001

24,

A képeket Kkiséro szove-
gek

Szovegdoboz. Szoveg latha-
tésaga, olvashatdsaga és

mennyisége. Betlitipus, betii-

szin, hattérszin. A szdveg
igazitasa

Bemutatoszerkesztési alapelvek

Vezetett egyéni munka,
vita és megbeszélés.
Tankonyv: 38-40
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_02
002

25.
KOMP-
LEX

Feladatok

Feladatleiras és minta alapjan bemutato 1étre-
hozasa, szerkesztése mas tantargyakhoz, isko-
lai ¢élethez.

A konnyebben haladok-
nak: A szél c. feladat. A
nehezebben haladoknak:
Magyar kutyafajtak c. fel-
adat. Egyéni munka, sziik-
ség szerint a tarsak vagy
tanar segitségével.
Tankonyv: 41

Bemutato készités
tantargyhoz igazo-
ddan egy személy, egy
esemény....

11
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Az ora
sorszama

Az ora témaja

Uj fogalmak

A Kerettantervben megjelolt fejlesz-
tési feladatok, ismeretek, tanulasi
eredmények

Javasolt tevékenysé-
gek, munkaformak

DA

26.

Rajzok a bemutatéban

Rasztergrafika, vektorgra-
fika. Tiikrozés, forgatas

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd prog-
ramban vektorgrafikus rajzeszkozokkel abra-
készités mas tantargyak tananyagahoz kapcso-
16d6 témaban

Vezetett egyéni munka. A
tankOnyv ravezetd kérdé-
seinek kdzos megbeszé-
Iése.

Tankonyv: 42-43

https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5 nat2020/lecke 02
003

Online kérdd&iv készi-
tés

217.

Feladatok

Bemutatokészité vagy szovegszerkeszt6 prog-
ramban vektorgrafikus rajzeszkozokkel abra-
készités mas tantargyak tananyagahoz kapcso-
16d6 témaban

Elérehaladashoz igazodo
feladat elkészitése a konyv
leirasai és mintai alapjan.
Mely alakzatok készithe-
tok el még kénnyen, geo-
metrikus elemek felhasz-
nalasaval?

Tankonyv: 44-46

Lego Spike Prime

28.

Animaciok

Animaciok, sorrend, anima-
ciok beallitasa, lejatszas au-
tomatizalasa. Az animaciok
szerepe

Bemutatoszerkesztési alapelvek. A bemutatd
objektumaira animaciok beallitasa

Olyan bemutatok megte-
kintése, ahol van szerepe
az animacionak, és olyan
bemutatok vetitése, ahol
nincs funkcidja az anima-
cionak.

Tankonyv: 47-48

https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5 nat2020/lecke 02
004

Lego Spike Prime

29.
KOMP-
LEX

Feladatok

Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd prog-
ramban vektorgrafikus rajzeszkozokkel abra-
készités mas tantargyak tananyagahoz kapcso-
16d6 témaban

A virag részei vagy a Kis-
goncol c. feladat elkészi-
tése. Nehézséggel kiizdo
gyerekeknek A virag részei
néhany felirata elhagyhato.
Egyéni munka, sziikség
szerint a tarsak vagy tanar
segitségével.

Lego Spike Prime

12
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Tankonyv: 49-50

1. Bemutatokészités, multimédias elemek készitése

Az ora
sorszama

Az 6ra témaja

Uj fogalmak

A Kkerettantervben megjelolt fejlesz-
tési feladatok, ismeretek, tanulasi
eredmények

Javasolt tevékenysé-
gek, munkaformak

DA

30.

Bemutatok
részletekkel

fénykép-

Képek vagasa. Motivumok.
Atlatszosag. SzinegyezOség
szerinti vagas. A képek sor-
rendje

Bemutatoszerkesztési alapelvek. Képkorrekeio
végrehajtasa digitalis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges

Vezetett egyéni munka a
bemutatokészitéskor €s at-
latsz6 képek interneten tor-
ténod keresésekor.
Tankonyv: 51-53
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis _kul-
tura_5 nat2020/lecke_02
005

Lego Spike Prime

31.

Feladatok

Feladatleiras és minta alapjan bemutat6 1étre-
hozasa, szerkesztése mas tantargyakhoz, isko-
lai élethez

Elérehaladashoz igazodo
feladat elkészitése a konyv
leirasai és mintai alapjan:
A csirazas folyamata, A
burgonyabogar fejlodése
vagy A jaki templom.
Egyéni munka, sziikség
szerint a tarsak vagy tanar
segitségével.

Tankonyv: 54-56

Lego Spike Prime

32.
KOMP-
LEX

Digitalis Témahét

projekt

Digitalis Témahét

33.

Bemutaté készitése sa-
jat fotokbol

Az iskola a téma

Fénykép eltere és hattere.

Fénykép készitése, szamito-
gépre masolasa. Fényképfel-
dolgoz6 mobilalkalmazasok

Kép 6nallo rogzitése €s tarolasa digitalis esz-
kozokkel, digitalis fényképezdgéppel, okoste-
lefonnal. A sajat eszk6zzel készitett képbél
képrészlet kivagasa prezentaciohoz valo fel-
hasznalas céljabol. Képkorrekcid végrehajtasa
sajat készitésh digitalis képeken, ami a tovabbi
alkalmazéshoz vagy feldolgozashoz sziikséges

Képek onallo készitése és
feldolgozasa. Mobiltelefo-
nos képfeldolgozas. Tanu-
l6csoport sajatsagaihoz al-
kalmazkod6 munkaforma.
Tankonyv: 57

Koltészet napja- szo-
felh§ készitése, a vers
QR —kodba helyezése

13
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1. Bemutatokészités, multimédias elemek készitése

: A kerettantervben megjelolt fejlesz- . , DA
Az ora . T oo - . ‘. Javasolt tevékenysé-
: Az ora témaja Uj fogalmak tési feladatok, ismeretek, tanulasi ,
sorszama : gek, munkaformak
eredmények
34 Egészségnap Fenntarthatésagi Té-
. Fenntarthatosagi . .
Témahét projekt mahét
Tanuldcsoport sajatsagai-
hoz alkalmazkod6é munka- | Ev végi Jatékora
forma. A feladat egyes ré-
szei elhagyhatok, vagy ki-
Feladatleiras és minta alapjan bemutat6 1étre- | oszthatdk tobb tanuld(cso-
35 Animaciok: mozgasvo- | mozgasvonal, csoportba fog- | hozasa, szerkesztése mas tantargyakhoz, isko- | port) kdzott.
' nalak lalas lai élethez. A bemutatd objektumaira anima- Tankonyv: 58-62
ciok beallitasa
https://www.nkp.hu/tan-
konyv/digitalis_kul-
tura_5_nat2020/lecke_02
006
Szabadulészoba
36. Ev végi Ismétlés

14
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DA tematika

Tananyag

Kompetenciik, fejlesztési feladatok

Eszkozok, modszerek

1. Informatikai eszkozdk
hasznalata

Szafelhd készités

Gondolattérkep készités

OFR kod [készités)

3 D szinezd

Adott informatikai kornyezet tudatos
hasznalata. Ismerkedés a szamitastechnika f&
alkalmazasi terdleteivel. Az informatikai
eszkozik vdlasztasdnak szempontjai. Az
alkalmazasi teriiletek megismerese.

Szamitogep/laptop/tablet
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

2. Infokommunikdcio

Gmail fick hasznalata

Drive hasznalata
Google Classroom

Az informacio kildésének &s fogadasanak
megismerese. Kapcsaolatteremtes
infokemmunikacios eszkozok Utjan
Levelezdrendszer alapvetd szclgaltatasainak

ismerete és alkalmazasa. A mobilkommunikacio

eszkizei.

Szamitogep/laptop/tablet
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

3. Alkalmazoi ismeretek

Power Point

Google drlap készités

Multimédias dokumentumok eldallitdsa kész
alapelemekbal. Szoveg, kép, hang, animacio
keszités.

Egyéb multimédias dokumentumak elGallitasa.

Szamitdgep,
Beszélgetés, magyarazat, bemutatds

4_Problémamegoldas
informatikai eszkozokkel

Safarinet / E-hod / micro:bit
OrsZagos verseny

Scratch programozas
code.org

Lego robotok

Algoritmikus gondolkodasra valo képesség
fejlesztése. A problémamegoldas |épéseinek
ismerete es abrazolasa. Az informatikai
eszkozok alkalmazasi lehetdségeinek
megismerese. Csoporttevékenységben valo
részvétel. Algoritmusok megvaldsitdsa a
szamitogepen. Kész programok kiprobaldsa.

Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

Szamitdgep,
Beszelgetés, magyardzat, bemutatas

5. Informacids tarsadalom

MEM [ Plakit készités

Hangoskdnyvek

Logikai jatekok online

Az informatikai biztonsaggal kapcsolatos
ismeretek megértése.

Az informatikai eszkozok etikus hasznalatara
vonatkozo szabalyok megértéze.

Szamitagep
Beszélgetés, magyarazat, bemutatas

6. Projekt

Fenntarthatosigi Temahét
Kodolas Hete

Digitlis Temahet

Happy Het

Gondolkodasmad fejlesztésze.
Kreativ személyiség-tulajdonsagok fejlasztése.
EgyUttmdkodesi képesség fejlesztése.

tabletek/|laptopok/szgépek

Beszélgetds, kizlés, magyarazat, meghigyelés,
bemutatas, szemléltetds, jaték, ellendrzés,
ertekelés, differencialas
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